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MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 



Gueremos poner en conocimienlo de nuestros lectores que para 
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
mas que escribirnos indrcandonos en sus cartas el numero 
deseado y ta forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuacion. 

Una vez tramitado esto, recibirA en su casa el riumero solicilado al 
precio de 95 ptas. + G de IVA hasta el n.° 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. riesde el n.° 60 en ad el ante. 


FORMAS Of PAGO 


• Enviantic faidn &ancarionofnmativD a Hobby Pro 5 ^ S A at spariAdu -n 1 C- rrf. 
54062 de Mddnd. 

• Meriianie Giro Postal, indicando rsumefo y lectio del nmsmo 

• Con f afjota dd Ci6dtlc (VtS A 0 MASTER CHARGE), nadendo cons Ur numero 

y Fecha do caducidad. 





















































































Memoria SIMO 1985 


PASADO, PRESENTE Y FUTURO DE LA FERIA 



No cabc duda dc la gran truscciulcu- 
via quv ki feria anual del SlMOtieneac- 
fiialmcme y. hoy por hoy. a pesar de 
que so puedc aprectar un ligero desccu- 
so del numero de visitantes, asi como 
del tndice do operaciones y vent as rea* 
tizadas, so puede at irmar que sigue sien- 
do la feria mas importante on nucsiro 
pais en euamo a los teinas reladonados 
con los equipos de ofkinu y de in for¬ 
mat iea 

Por esia ra/on, y aprovcchando la 
eireunstancia de que en esta edition cl 
SIMO cumplia su 25 ani> ersario, sus or- 
gani/adores han reali/ado recium entente 
ima Memoria en la que se anulizan dc- 


tnlladamente los result ados obtenidos, 
tanto en el preseme afto como a lo lar¬ 
go de sii ya diUnada historia. 

De eila sc deduce que tanto los orga- 
itizadores como los expositors en ge¬ 
neral, CMdn de aeuerdo en valorar po¬ 
sit ivamente la creeiente adecuacion dc 
la rnisrna a las necesidades de la oferui 
y la demanda en este campo. 

En esta Memoria se dan a eonoeer, 
de una forma cuaiitilativa, los dalos re¬ 
latives a ios tipos de mater tales expues- 
tos, asi como el numero dc '.isitamcs re 
gistrados en estu XXV edieion. 

De entre estas eilras, eabc destaear 
quo en lo rcfcrcmc a los tipos de mate¬ 
rial, el que alcan/6 tin mayor porccnta- 
je tue el dedieado al TratamieiUO dc Dit¬ 
tos* que con su 33 por 100 sobre el to- 
laJ de lo expuesto, incluye unit gran va- 
riedad de ordenadores, terminates y 
otros diferentes accesorios dedication 
tanto al soporte de la information eo- 
ino al control del proveso de datos, 
Otros temas que tambicn alcanzaron un 
indice elevado lueron !os relatives a la 
Instalacidn v C oinurncaciones (16 poi 
100) y Reproduction e impresidn (12 
por lot)), donde se ineluyen losdilcrcn- 
tes mode I os de impresoras, micro films 
y urchivadores. 

Sin embargo, llama sorprendente- 
incnte la ateneion cl bajfsimo porcemaje 
de novedades presemadas. ctreunstan- 
eia esia que haee que la feria se cornier 
la cada vez mas en un escaparaie don- 



dc k»s vcndedoi es present an stis produv- 
los, mas que en un vcrdadcro eertamcn 
donde los visitames podrian cornprobar 
el avance de la inlormatiea en nucstro 
pais y en el exiranjero. Este I tee ho sc 
con firm a eon la eireunstancia de que so¬ 
bre tin total dc 174.000 personas que 
ac Ltd i cron al SIMO, casi el 50 por 100 
de las mismas procedian del mundo in¬ 
dustrial y del comereio. 

Lit euamo al futurode la feria, segun 
una eneucsia reali/ada cm re los ex po¬ 
st lores, sc presema basiante incierto, > 
a pesar de que por regia general pten- 
san que sigue icniendo porvenir, una 
gran mayoria de los mismos ercen que 
seria ncecsaria ima iirgCTHC rcorgani/a- 
cidn. 

En definitiva, dc cste in forme sc de¬ 
duce la satisfaction por parte de los or- 
ganizadores y exposilores, pero qtitza 
no vendrta mal que csto tipo dc eiieues- 
las se reali/aran cnirc los vishames, 
puts seguramente dc ella sc llegarian a 
conclusions notablemente diferentes. 


LA INFORMATICA Y LA ARQUITECTURA 


La informatics va ahondando coda din 
mas en el terrene de otras profesiones, con 
las coales se estobiece uno estrecha colo- 
boracidn. Esto es la que esta ocurriendo 
en el caso de lo Arquitectura, lo que se 
puede cornprobar a troves de dos acon- 
tecimientos que estori llevandase a cobo en 
la aclualidad: Las Encuentros del OL con 
la Arquitectura y el I Concur so de Carte 
les basodo en e! tema Informdtica para Ar- 
quitectos. 

La prjmera de estas aelividades se cele- 
bro recientemenle en Expo-Sitop, Colegia 
Oficial de Arquiteetos, y fue orggnijrado 
por Investronica, S.A. Durante estas jorno- 
das se redizoron demosiraciones procticas 
sobre lo utilidad y nuevos posihilidades que 
ofrece lo informaeion aplicada a lo Arqui- 


teetura: redoecion de proyeclos, cdlculo de 
estructuros,,. 

La principal razdn de haber elegido el 
QL como el protagonists de estas encuen¬ 
tros, r'Hica en su senciSlez de maneja en 
rdacion a los prestadones que ofrece, por 
Ip que prdcfitomenie se hoce innecesorio 
cualquier conocimiento de progromacion. 

Por su parte, SOFT y Hewlett Packard 
ocaban de canvocor un concurso de car- 
teles para tados los arquiteetos superiores 
esponoles titulodos enlre el 1 de enero de 
1979 y el 31 de dkiembre de 1985 y los 
estudiontes motriculados en P.F.C. o 6.° 
Curso de Arquhectura, 

El periodo de inscripcion y presenlacion 
de Irabojos finolizard el proximo dia 25 de 
obrii y el premia a dicha concurso sera un 



ordenodor personal Hewlett Packord 
150-11 y una extensa biblioteca de progra¬ 
med Soft poro el mismo, Estas premios es- 
tpn vglorados en 1.800.000 ptas. 

Con este concurso se pretenden promo- 
cionar el acceso a los recursos informdti- 
cos por parte de los estudiontes de Arqui¬ 
tectura y ultimas generadones de arquilec- 
tas. 
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Mesa redonda organizada par Essilor 

LOS IHCJOS DC LA PANMLA SOBPlll USUARIO 


Reeientemente se ha ce* 
lebrado en Madrid, organ!- 
zado por Essilor, una mesa 
redonda en ia que se deba- 
tieron los problemas de !a 
ufahga visual de tos traba 
jadores ante la pantalla*.. En 
la misma participaron dife- 
rentes especialistas en el 
campo de la oftalmologia, 
la informdtica, la medicina 
de trabajo, asi como el di¬ 
rector general de Essilor en 
Espana. 

Durante el transeurso del 
debate, los expertos discu- 
tieron, desde sus diferentes 
puntos de vista, los proble¬ 
mas que se produced por el 
hecho de realizar una jorna 
da laboral trente a una pan 
tat la de ordenador. del mis- 
mo modo que se constatb 
el tema del creciente ngme- 
ro de personas que invier 
ten su tiempo libre en el 
hobby de los ordenadores 
personales. 

De entre dichas conclu- 
siones, pasamos a ofrecer 
un extracto de aquellas que 
por su tembtica, pueden re* 
sultar mbs inleresantes a 
los usuarios de ordenado¬ 
res personales: 

— Los especialistas de 
Sa vision considers!! que e! 
nivel de desarrollo de un 
pais estb en relacibn direc¬ 
ta con et niimero de gafas- 
usuarios. Asi encontramos 
paises como EE UU en el 
que usan galas un 57 por 
100 de la poblacidn. o un 55 
en Gran Bretafta frente al 
escaso 37 por 100de Espa- 
ha. 

— Esta comprobado 
cientificamente que las 
pantailas no emiten rayos 
ultravioletas ni infrarrojos. 
Las unicas radiaciones 
que emiten son de rayos X, 
las cuales no avanzan a 
mbs de 7 cm de la pantalla. 
Un ejemplo: una persona 
que permanezca 2.000 bo¬ 
ras al aho frente a una pan¬ 
talla, recibe me nos radia¬ 
ciones que si pasata un fin 
de semana en la playa. Las 


pantailas no son nocivas en 
cuanto a radiaciones. 

— S( es Cierto, sin em¬ 
bargo. que la Jarga exposi- 
cion a las pantailas produ¬ 
ce e fee tos comprobados: 
irritaciones ocuiares (54 por 
100), aumento del pestaheo 
(50), dolores de cabeza (50), 
sensacibn de pinchazos 
ocuiares (46 por 100), y 
olros sinlomas como des- 
lumbramiento, quemazbn 
ocular, ojos humedos, etc... 
Por el conlrario, otras mo 
lestias apuntadas como 
p&rdida de apetito, caida de 

pelo, insomnia.aunque in 

directamente y psicolbgica 
mente reiaeionados con es 
te tipo de trabajos, no son 
imputables a la pantalla. 

— Los trabajadores ante 
pantailas, deben lomar por 
tanto. sus precauciones, 
tanto en Eo referente a la 
pantalla en si, como a la 
disposicibn del ordenador y 
sus perifericos Estas se po 
drian resumir en los si- 
guientes puntos: 

— El teclado debe situar- 
se de forma que quede per- 
fectamente accesible. a un ni¬ 
vel confortable, con el fin de 
permitir a las dos manos ope^ 
rar de forma natural y en !a 
profongacibn del antebrazo, 

— La posicibn de la pan¬ 
talla debe ser a mvel de Eos 
ojos. con el fin de mejorar 
el contort de lectura. El bri- 
llo de los caracteres 
debe ser modulable 
para adapt arse a las 
necesidades de cada 
u&uarlo. 

— La ubicacibn 
de la pantalla debe 
estar alejada de lac- 
tores de ilumina- 
cibn exteriores 
(ventanas, zonas 
aisladas, luces 
de nebn,..), pues 
bsias pueden ser 
factor de des- 
lumbramiento. 

— Nunca de¬ 
be dirigirse 
una luz direc- 


J 


tamente hacia la pantalla. 

— Nunca deben utilizar- 
se lentes de sol, 

— Unas persia nas o cor- 
tinas pueden suavizar las 
luminiscenctas exteriores. 
permitiendo un equilibrio 
general de los convastes y 
evitando al ojo incesantes 
mecanismos de 
acomodacibn, 

En resumen, 
estos debates 
sabre la ergo- 
nomia frente 


a la informatics, han su- 
puesto un avance mbs en el 
largo camino que deben re- 
correr las relaciones entre 
el elemento humane y el 
elemento tecnolbgico hasta 
llegar a una total compene- 
tracibn. 
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C Duque de Sesio. 50 23009 Madrid 
Tel : (911 275 96 16^274 S3 60 
(Metro O'Donell o Goya) 
Aparcamrento (jraturto en Felipe 11 



SOFTWARE: if 2 FROGRAMAS POR Ei PRICIO PE H! 

T odcmos, completamente gratis, un magnified reloj de cuarxe. Increible {.vardad? 



P*Oi, 

TURBO ESPRIT 

7 100 

DYNAMITE DAN 

2,100 

THEY SOLD A MILLION 

2.500 i 

FIGHTER PILOT 

1.975 

MASTER OF T LAMP 

1.950 

NIGHIT SHADE 

1.950 | 

HACKER 

1 950 

SUPER TEST 

2.300 

KNIGHT LORE 

1,750 

ALIEN B 

1,750 

TOMAHAWK 

2,300 

THREE W. PARADISE 

2.100 

COSMIC WAR TOAD 

2. 100 

LEYENJDA Df AMAZONAS 

2,300 



Pta>. 

PING PONG 

2.295 

saboteur 

2.295 

RAMBQ 

2,295 

YIEAR KUNG FU 

2.295 

WORLD SERIES BASE BALL 

2.095 

MAPGAME 

2.750 

RAID 

2 295 

HYPERSPORTS 

2,295 

HIGHWAY ENCOUNTER 

1,750 

NGHT SHADE 

1.750 

GUNFHIGHT 

1.950 

8 AT ALLA Df LOS PL AN FT AS 

7.100 

MOVIE 

2.100 

N.O.M.A.D. 

2,100 


Software do rogalo (Oferta 2x1): Shadow Fire, Drag onto re. Dummy Run, Fighting Warrior, 
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapinatch. 


SPECTRUM PLUS * 6 JUEGOS 
|j27.80O ptot.H 
Gratin 2 Waitie Talkin 




NUEVOS PROGRAMAS EXPLOSIVOS 
Alt Bebe, Knptan Raiders. Tommy, 1S9S plat. lot iree 
y ad«mdv grotii 1 colcutadoro 


Interface 1 10.900 ptae 
Microdrive 10.900 plm 


Am pi i a cion ei de maitrarlo 

jj3.995 ptm.lf 





Cinnoi profesionalei. 
Saga 1 9.295 ptas. 
ideicomp 13.195 pti 





OfERTA IMPRSSORAS: TODA5 LAS MARCAS 

1120% DTO. SOBRE P.V.P.U 


Precios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256 


Ofertas: Joystick Quick Shot 

Quick Shot II ■* Interface 3 695 plot. 
Quick Shot V + Interface? 3.995 ptm_ 



Sarvicio tecnico de reporocidn 

Tania fijo: 3.600 plat. 


Cartuchoi Microdrive 

495 

Gnla Cl 5 eipiKiol orderxidotf 

69 

Diskette* 5 V," 

295 

Interface Centrarwt/RS-232 

B.495 

Dukcttev 3" 

990 

Amplifpcador de tomda 

2.390 

Carlacbcrat para Micradnw 

150 

Infer face doble Kempston 

2 795 


PhIkIos conns iwmbolwtin mngun ijiislo do omno. Tels. (911 275 96 16 271 53 80. o escfibieridoa Micro-1. C Dut'jut! (It Sesio, 50 28009 Madrid 














































—TRfJCOS - 

PARA SALTAR... SENTENCIA5 


Con este truco de Jose 
Jover tenemos la posibili- 
dad de saltar alegremente a 
cual quter sentencia de cual- 
quier linea, aunque la pri- 
mera sea on REM, Esto se 
consigue operando directa- 
mente con POKES las varia¬ 
bles del sistema que nutren 
la sentencia CONTINUE 


Esta es la posicibn 23664, 
que indica el numero de 
sentencia a saltar, y las po- 
siciones 23662 y 23663. 

Tecleando este pequeflo 
programs sera tacil de com- 
prender introduciendo co- 
mo numero de sentencia el 
2 y como numero de linea et 
2m> 


100 

” ■ a 

t « 


de sentencia? 


INPUT “Numero 
POKE 23664,a 

200 INPUT “Numero de Linea ";b 
210 IF b >9099 THEN GO TO 200 
230 LET C =INT <b/256>: LET d=b- 
IC*2S6' POKE 23662, d POKE 2366 
3,C CONTINUE 
999 STOP 

1000 PRINT ”1“ PAUSE 0: PRINT “ 
2' PAUSE 0: PRINT *’3" PAUSE 0: 
PRINT “ 4 ’’ 

2000 REH XXX: PRINT “pruebd 


ANTI - MERGE 

Manuel Alfonso Martinez 
nos envla un truco para 
conseguir el ANTIMERGE 
total, de tal forma que si, 
por algun ncurioso* se uti- 
llza dicha sentencia, se da* 
ra an las narioes ai ver que 
el ordenador queda bio- 
queado, deleitindole con 
una slmpdtica Imagen. Para 
conseguirlo debemos afia- 
dir una Ifnea al programa, 
no importa el numero siem- 
pre qua sea al final del mis- 
mo. Dicha linea contendrA; 


9999 REM ANTIMERGE 
A continuaeibn, introdu* 
ciremos en forma de co- 
mando direeto: POKE 
(PEEK 23627+ 256-PEEK 
23628)-13,f) 

Con ello qultaremos la in- 
formacion deesa lineades- 
tinada a su longit ud y cuan- 
do el ordenador intente in- 
trod ucirla en memoria. no 
sabr£ responder. 

Finalmente, salvaremos 
el programa con su corres- 
pondiente autoejecudbn. 


EfECTOS DE BORDER 


Este programa Cbdigo 
Maquina que nos ofrece 
Manuel Cordero, consigue 
unos efectos en el border 
de la pantalla y en el altavoz 
que, aunque son similares a 
otro truco publicado en el 
numero 68 de MICRO- 
HOBBY, no se trata de la 
mlsma rutin a El programa 
usa la interrupclbn MODO 



2, se ejecula 50 veces por 
segundo y permit© hacer 
otra tarea en el ordenador, 
vamos, que tenemos un 
programa dentro de otro, 
Una vez que se tenga el 
programa C/M en memoria, 
hacer un NEW y activario 
mediante la instruccibn 
RANDOMIZE USR 64000. y 
leclear el programs 


10 CLEAR 63999 

20 FOR a=64000 TO 64006 

30 READ b ; POKE a,b: NEXT a 

40 DATA 62 , £50 ,237,71, 237 , 94 j 2 





50 RESTORE 80 
60 FOR a-64255 TO 64279 
70 READ b: POKE a,b: NEXT a 
80 DATA 1,251,243,245,229,213, 
197,6,255,197,120,211,250,16,252 
,193,IS,24 7,193,209,225,241,255, 
237 77 

90 BORDER 1: PAPER 1; INK 7: C 
L 5 

100 PRINT «0;"PULSA UNA TECLA": 
PAUSE 0 

110 RANDOMIZE USR 54000 


Programa Cargador: 


En el listado ensambla- 
dor si se varia el numero de 


10 


ORG 

i 4QQ 0 

20 


LD 

A, IFA 

30 


LD 

I 

40 


W 

2 

50 


PH 


40 

m 

1 



70 

»D* 



eo 




*0 


IM 

1 

100 

*L« 



3 10 


RET 


120 


0RG 

44255 

130 


GIFU 

IN1C 

3 40 

INI C 

DZ 


1SD 


PUSH AF 

3 40 


PUSH 

HL 


la linea 18 en lugar de i5f, 
cambian los hordes. 


170 

PUSH 

DE 

100 

PUSH 

ec 

1*0 

LD 

8.150 

700 BUtLl 

PUSH 

BC 

230 8UCL2 

LD 

ftiB 

220 

OUT 

(250) t A 

230 

DUM2 

0UCL2 

240 

POP 

BC 

250 

D JtiZ 

BUCL.I 

240 

POP 

BE 

270 

POP 

01 

280 

POP 

HI 

290 

POP 

AF 

300 

RST 

»30 

m 

RET1 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



LAS CUEVAS DE SNAKE 

Roberto QUIROS 


Spectrum 49 K 


El mUterio y la supersficidn rodea a las cuevas par 
todos tonocidas coma «Las cuevas de 5noke», morada 
de la terrible serpiente guardiana del gran tesoro. 


Muchas son los pcltgros que encierra 
cMe lugau , terrible* sorprcsas quc nos 
ftcmos pfopuesio descubrir per nosotros 
mismos para conscgutr el tesoro, 

En primer lugar* debemos conscrvar 
nuestra dnica vida con taayuda del «c\- 
cudo magico» que nos Kara imulncra* 
bit's y qtie enconiraremos solo cuando 
asi lo di&pongan lo* dieses. \ lo largo 
de nuestro «paseo», daremos con «la 


espada de plaia» con la que regresare¬ 
in os a la primera pantalla para acabar 
con la flplanta madron consiguiendo, 
asi, nmqiiilar codas las planus mateli- 
cas que habimn en la cucva. 

l a «antorcha migica». nos ayudara a 
superar otra dificil prueba liasta llegar 
a h pantalla del tesoro cn la que apare- 
ccra d arma capaz de destruir a Snake, 
el «garrote s6nieo», ; Mucha suericf 



M¥U£P 1 ft" 
POKE N,ft 


TO USB O 

NE^T N 


1 REH 

£ ro b 

READ A 

3 DATA 1,3,7,15,31,6-3 ,12?,255 
iae , 132,224 , 243 d ?4« .dK-354 zss 
Mr.#| 151.155 15S ,63 . S3 . 95 . 223* . 13 

ll*,65 r 119 .llG.Si 2* 

S LET Gil LET Ki.rfc 
7 POKE 23656.0 

10 R£H 

11 let §P*S lET ncuDq*e let 

T IME LET flNTzfl LET ESP i® 

let Fli a 10 let GftRa© LET 
0 LET POEC-O LET HOJR-1 

12 LET 6|i ,J PERCENTAJt HALO 

let au«® let past*6 let pant 
it let V b14 LET Y #10 

30 BORDER O RARER £3 INK 41 II 
RIGHT 0 

5© REH _ 

S3 POKE ?360? .6® 

BO GO SUE 9600 
65 PftlMT AT 1,5* INK 7, 

1. “C LR5 CUEVftB OE SNAKE 

7 ® PRINT - " 

“^OA \ 

P flT 

m ±$,i 

I fllflK 1,20, TAB 20. -EK 

INK 5 PLOT 50,33 PRRu 134 
PRRU 0,-11 DRftU -134 0 DR A 

0 
10 


t « U FPI 



RIGHT 



# V , ~ J. i WFtP* __ 

RL&T 65 3* DRAu 130 
PLOT 60,21 DBflU 


6 Ink 0 

79 IP THEN SO SU0 9000 

‘ 80 PAINT INK 4 BT 18,8. PULSP 

uNft rect-fi" 

SI IF INK«Y*« ,r " THEM CO TO 80 


U GO TO 98 

08 PRINT AT ie.«, INK a. PAPER 

a, ■'■»!■* suerte . 

96 FOP Nil TO 7 BEEP ,8,80 e 


EEP . 1 . 30 *N NEXT m BEEP . 8 , 8 ? 

90 P8H ________ 

100 ecu BIHJET WJ 

105 INK 0 # BfilC-HT 0 0 

LS 

19? PRINT PAPER 1 , AT 18.0 “ 

110 PPIHT INf 8. BRIGHT 1, PAPE 
R l.AT 19,1. AAH'.AT 21.0. ! ‘ m -- - 


• AT 16,81. " I .AT 10 81, '( 
iO,3 l, 1 ;ftT 16,0. PAPER 0- 

Ink S. OrIGhT l.flT 18 

.19, 1" ■ flT 'M 

AT 19,00.' | .AT 90.19. * 

Trfe PRINT INK 8; PAPER 1. BBIGM 
T l.AT 19,50, TIHE PAPER 0. " 

tS0 PAINT INK 7.AT 19.IS. 

o|g rss.s ass |;t* 

ORRt' -&,6 DBAU -laSJifc &RRU -6 
.-K D»RU 6,-10 DRftU 6.-6 
L-k' SlOT ? 13 ORflU S6|® DRRU 

i ? 0.6 DRRU -3.5 

56.0 ORRU ^3,-3 ORfiU 0 # -e DRR 

60.li DRRU 56 r O DRftu 
3,3 C>I4AU 6.6 DRAu -3.3 OHRU 
-56,e DRHIJ -3*-3 DRRU DR 

AU 3.-3 



8 MICROHOBBY 
















































20© POKE 53607.20© 

22© PRINT INK 5. PAPER l . RT 19, 
10 - "L “ 

23ft BRIGHT © 

999 PAINT IN* 7, AT 14,10, I r * AT 

i q o a 1 r e h 1F Baenn 

1005 PRINT AT 15.0, .INK 4 ; BATCH 


A 



I NT 


7; r, m M ,fl 

+ *** •' . AT 


1030 POP n»ft TO 13 
AT h , ft, " + + + n NC XT n 
1040 PRINT AT 7,ft, INK 

l iii0 r ."i, -"jpit li, ia. 

1 4 ,i i a j , * * ,■ 

1050 PRINT INK 3 , AT 12 ■ S, -Bflfl" * 
T 12 . IS. INK 1 P flUM" 

1060 PAINT INK 57Bt 3,ie,"E' AT 
4 - 16; r £ J1 il " * ““ 

1100 REh 
1102 REST? 

1105 FOR nifl TO 29 READ P> ,PX,T 
, P ,G PRINT AT PY,PSt r INK T. PAP 
£R P.CHBi G NEXT N 
1110 DATA 0.4 r ®,5.66.0,E,0.5,01, 

1-7-e-5-Si,2,3,5,6,3C,£.S ,0 5 ei 
* 2 , 11 . 6 , 0 , 35 , 2 ,ij. 0 , 3,51 

1.130 DATA 1,16.7,5 .35,0.19,6 ,5,3 
5,1,21,7>9,33*6*51,7,5,34.5,2© 0 
,5.56,3.21,ft,5,61,5,62,0,4,42 
1130 OAT A 2 >23,0,4, Siiii .0,0,6 
3,2,26,0,5,145,1,27.0,5,l43,i,2fl 
.0,5.145,1,20 ^ ,Vj 5^ j1.30^ □ , ®,56 

.1.31.2.ft-SB,1,27,7,5,35 
1140 OfiTfl 7,29.e,5,ai,e,3l # 0iS*fi 

a.a,so.s, 0 , 33 ,$ /30„e.s,a*,ii.s.4 

i ® Ae a rieH ,6-8,35 

isci if H^^Sff^WpeiNT ink 

*^BT 10.®;'* .AT fi ,3, ■■*■■, Bt 0.5; 

1510 PBINT INK e.MT 0. IB, "I",AT 
7,10,CHEr* 34 FOB N«7 TO 10 PR I 
KfT IRK S, 8BI0HT l,flT W ( ie,'> r', ft 
T H*I r ia,CMBI 34jfit N-l.10, INK 
3," • 06 SU© 70&P GO Sue 8000 

GO SUB 7000 GO SUE 1517 NEXT 

1515 PRINT INK S, BRIGHT 1.«T 10 
.16; O’.fiT 11 , 1 s;"O" GO SUE 1S1 

7 go sue 7000 00 sue eoo& r 

SUB 7000 PRINT INK 0, BRIGHT 

k™ 

o 

AO SUB 
INK ft, 1 

1516 bo 
Isis rr Y»ll 
ND IMKCVf #" 0 ’ J 
LET E90*2 U£T 
9 r 6 r PAPER x r 
T POAC * PORC + 15 
R -1 AR1MT INK 





© Kift AND C5PH R 
HEN LET FHrfM-1 
flNT.l PRINT AT i 
LET HCUA=e LC 
FOR Z»7 TO 0 STE 
Z; AT S ,5 k P1 *" - AT 

10,5 t r NEXT z 


9,5, -K-.HT 10,5 * r NEXT 

1520 RET URN _ 

ssi nw & w m * 

T 1.-.. :::!. ■ 

2010 PRINT INK a.RT 0,0." 


BB1GM 


7;BT 3 SS,", ,“,A 

.fit li , l4, INK 5 


2020 PBIN 

T 12,13, J,r 
, " 11 fm 

2030 PRINT PAPER 4. INK ft,AT 9,5 


"8*6 A". INK 3. PAPER ©. AT 4.26. 
f ■ i ■ . AT 10 ,26. " i ' - INK 3, AT ft 

h ” rh 

IE BANT e 0 THEN FQP Ni5 TO 9 
PRINT INK 4. AT M,25. NC^T 

N 

3009 RESTORE £120 

2lftft FOR N = 0 ^O 16 BEAD RY PX ‘ t 
P,G PRINT ST PY.FY. INK, T, PAP 

ER P.CHRi G HEWT H 
2120 DATA 1.6,7 .ft .35,2,5.5,0.35, 
3,13.5 0 .3B.6.CJ 7,5.35,5.5.1 O 4 
2^2j,|6 -6,0 4 3 . 2,2« . 6 . ft . 4 3,2 . 27 , 7 

2100 DATA 4 , i.6 5,35,2,0,7.5.00, 
3 0.7,5.34.2,1,0.5,32,2.2,0.5,62 
i 3-1,0,5^32 <4 .0,0,5 >M,S, 1 ,ft 
2^5 O ,ft .5.32,6, M4,7.0 0.6 

fill FOR STEP -1 F 

OP Haft TO 2 GO SUB 0000 CO Ml6 
2600 CO 5U6 2700 PR INT INK AN 
0*5*2.AT 9.15. CE.AT lft,I5,^65 
PLOT INK &. 220*1-1 . N-l PLOT INK 
7. OOEP 1 220*h.N NEXT M N£rT 

N 

2510 GO TO 2505 

r602 IF -:15 HN0 OR Xsrlft AN& 

Y=0 THEN PRINT AT Y r X, INK 0. M 
■V. ST Y - 3 , X . INK 0." LET X sft 

LET PRINT AT 5,6, INK 7 "< w 

1 RT 7,fl # J" 

2605 IF AND V.5 AND INKEY»- M 

O'’ SNO ANT±£ RNO ISRNT=0 THEN l£T 
£ANTb 1 LET FORCaROEC+15 PRINT 
AT 45, INK 2. DRICHT l.”C” FQ 
R fliS TO 9 PRINT AT A r R5 ■ " N 

EXT R 

2610 RETURN 

270ft IF lNK£Yi= ft ANO BANT■1 AN 
C- XfiS AND Ymft AND Fh ■ sft THEN LET 
FH^FM-1 FOR F^9 TO 26 PRINT 
INK RM0*5*2.RT ?.F,"5" PRINT IN 

T O.PT 7,F.”P CO SUft 26ftft NEX 

2750 RETURN 

2BO0 IF N.115 AND F®26 THEN LfiT 
GftRil PRINT RT 19 P 6, PAPER 1. r 
LET ANT-3 LET PdftC*PORCt10 
2810 RETURN 

2999 PAUSE 0 GO Sue 6000 PAUSE 

ft _ 

3000 REH HJiyil-W 

Oft 10 painT Ii 4W 4.4f 4!i5,“K t * 

,AT 1 a I 7."K K”,RT 2 r 19; " i ' .RT 15 
a 0 P 6R X C HT 1 , F 

11 , INK 1 , ' 


11 11 * * , J , 



ft H„ 4 

NEXT H 

. RESTORE 303® 

.340 FOP N«ft TO 16 READ PV.PXT 
.P,G PRINT RT PY.PX, INK T. PAP 
£R P.CHRi G NEXT N 
OftSft DATA ® □1 65,35,1,25,7.5,3 
5.1.35.6.3.^0,4,26,6,5,04.4,36,7 
. 5.33,3,3® 7,S.04,ft,Oft ? , 6 .ft0,ift 

j 3 ft j j j> ® j- 3 4 

306ft DATA 8.39^,6,61,5,26,0,5,6 
1,4,25 ® 5 P 02,4,^7.0,S,^1,4.26,® 
.5.66 ,0,5,61.1,22,0.5,145 
3ft7® DATA 2.23,5,0,05.5.24.4.0.0 

3520 let cxTTmJUTTTTE for o»i4 

to 11-TfiND #4i -1 STEP ,1 PRINT I 
NK 3. 5R1QMT 1. AT D,CX, 0 1 ' GO S 
UB 7 0010 GO 3uft 6006 GO SU8 7®ft 
ft PRINT INK e/AT DjCJC, BRIGHT ft 
; M 1 CO 5U0 3600 NEXT O CO TO 
3310 

3600 IF Y p1* AND X«24 AND ANT■1 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 




ThEn LET RUT ■ £ LET PQftC =PGftC * IS 
PRINT RT IQ. t. INK 3. PAPER 1, 


360* IF RmTeI THEN PRINT 
BRIGHT l . HT 1*,24 . 

361® IF ANTf® Then print 
D*S1 + 3-AT 5,24, 

3650 ftETijj 
4 300 *£h 
4 00? PRINT INK 
, 0. " 


INK 2, 
INK iRN 



4010 RRINT_ 

AT 4 \m* 

I "-AT 61 
4®2<J PRINT INK 
« J, .RT S s *4- -- 

*03® PAINT X ni 7 , AT 1.2?. * * 

ri > INK 5,-Fff 2-55,+ * _ " .HT 7*2 

I. 'NHIP AT I* 14 . 0T 10 1 

S, INK 0 , PfiPEft 5 ■ “ a *A' 

4035 PRINT AT 0,22, IN* 3 , " ^ " 
*04® RESTORE 405® 

4046 FOR N*0 TO 44 RE ■AD Pv.P>..T 
f,5 PRINT ST PV.P'., INK T PftF 
ER P r CHRJi 0 NEXT N 

4060 DATA 3,25,5, O ,43.3.28*5. ®.4 
3.4,25.TO ,44,4 ■26 ,7.0 44,3-28.® 
O . 77 , 3 , &0 ■ 3 , 0 . 76 , 4 . 28 . 3 , 0 ’9,4 
29 3. O . 6® 4 30. 7 .0.44 . 3. ?0 .5 .0.4 

0 

4060 DATft ®,6.5,0,61,1- 1.3.7,51, 

12 5 7,621,00 5 .02■ l . 3, 0 , ¥ r 32 

,, 1. 4 .7.5,03, 1 - 5 . O . 5.32.1 .6 . ® r 5,3 

2,1 ,7,7.8,35.1.0.0,0 145 

4.0 70 DATA 2,4.7,1.04,3,1-6^3-35, 

6,4 ,6.7,66,6.5,6,7,01.5.^.5*7.62 

- 5 , 1 , 0 .5,3±. 5.6.0 , 5. I 4 4 ,& O 4,5 
33 

4060 DATA 6-0.3. 5 33,6,7,0.5.02, 
7,0,3,8,34-7,1.0.5.144.8.0,0-5 6 

405® DPTA 7,0,4 0,60-7-6.410,00, 

8. 5 4 . 0 . 56 . 6 - 6 - * . 0-66, 9 /5,2. 0 , 40 
,9 - 0- 2.0.41 . 15,5,2.0.40, 15,6-2,0 
-41-9.22,0,0,40,9-23*3-® 41,15-2 

£ . 3 .«> it>. 11-ii-JLSt^i 
4 5 en."* Pt m p; [•:?><; 

4500 FQR Nil! TO 34 PRINT INK 2 
, BRIGHT l.AT N.0L OO^-flT 2E-N.2 

a," go" go sue ?ooo &o sue oooo 

GO SUB 4600 PRINT RT N 0, INK 
0- BRIGHT ®.‘ ",*'T 20-N . 22 . 

NEXT N GO TO 4500 
4&0O IT GAR = 2 HND K=24 AND «■ * 4 A 
HD INKEY**"0“ THEN LET PORC*PQRC 
*20 00 TO 9900 

4600 RETURN 
5000 REH 

5035 PRINT RT 10.0. INK 

7 . 

5007 POINT AT 
7; " 

5010 PRINT RT 14.12. INK 6- 

INK 1 , U 

■INK 1 hM INK 
4 . INK 

0020 PRINT INK 2.1 
INK 4.AT 13,22. 

5030 PRINT INK 


i - ftAft£ft 

p 7 ^^i-i .y-> ^-7-7 7 -r 7 *» 

10,0, INK I, PAPER 


IKK 5■ '' . . JNK 6, . i 

INK 7 . ' . INK 3, -l 

INK 1 1-fl 

*77 


? Mfe 

4- PR! 


5040 FOR N-2 TO 7 
T N-4 , +" NEXT N 

5040 FOR N*a TO 0 
T N , 5 r " + ’ NEXT N 


INK 

13-15, "6W“ ■ 
PER 7; RT 0 .3 
PRINT INK 6 r A 
PRINT INK 5.ft 


5050 FOP N.P 10 TO 13 PRINT iNh 7 
.RT N.29. ' * * + " NEMT N 
5102 RESTORE 6150 

■^105 FOP N=0 TO IS RE«P PY .P- _T 
G PRINT RT PV.PX. INK T, PRPER 
S.CHF* G NEXT N 
5150 OATH 1 4.7.421.5,342.1,6. 
7. 42 , 2 . * . 6 . 4 3.3 - 6, 6 . 4 3 , I , 9.5, 4 3 
1 i 10 . 7,4 3 . 1 1 1. 6 ■ 4 3 r 2 9 5*3.1,! 

SU .46 1 -21 4 ,37 .2-.il -4 37,7,31 

7 , 43 . & .31 .7,43 

0160 DATft 9. 30• 7.43.9.31,7. 43 7 

31.7.42.9 .30.7,4^,10, 29.7.4® 

5500 REM 

5505 IF E5'P*0 ' TmFn PRtP^T INK 5. 
BRIGHT 1-AT 12.16; 

551® IF 6ap= 1 THEN PRINT INK 2 
BRIGHT l.flt IS .33 

5550 IF GAP = 0 THEN PRINT INK ‘BN 

C-h(5) AT 12 £3 "& 

5560 IF -s 16 AND V=12 RND esp=o 
THEN LET £5P=1 LET PORCVPOfiC+10 

PRINT AT 19,6- INr 7, PAPER 1 
55 70 IF x^23 AMD YU3 AND GRP*. 2 


PRINT RT 19,6. 
LET PORCpPO 


PRINT INK O 


THEN LET GRR±2 
INK 3. PftPEP 1 
PC ■* 15 

55S& GO 3US 0000 
5600 GO TO 5550 

5999 5TQP 

6000 REN 
6010 FOR Um 
ftT n . 0 

N£>-T N 

5020 RETURN 
70OD PEN 
7010 IF RTTP <Y 


£> .66 OR ATTR IV 
-1.XIib 66 OP HTTP (Y - KI r09 OR ATT 
R iv - 1 xi =69 TmE rJ GO 3US 7030 F 
Oft LwflO TO ® 5TEP -2 PRINT AT Y 
x r INK L r 6. ^‘.ST v-l.-i J" OU 
t 264 ftND+6+2 BOH&EW 0 NE'-T L 
LET ^=14 LET X*1X PRINT INK 7 

r AT Y.X i “ ■* "* - AT ■ - 1 . X "J" INK O 

7O®0 RETURN 

7030 IF E5CUC0=a THEN LET FH=FM- 
1 CETURN 

704® JF 65CU00- 2 THEN GO TO 97® 

£J _ ___ 

^500 REH IB J=TTirf:T TT=l 

T510 IF -i3l THEN I'TT PAhT^PRNT# 
1 LET PfliTtPfliTt] LET p=l PRJ 
NT INK 7. AT Y*1,K;”F" 

^520 IF * THEN LET PfiNTM&ANT-l 
L^T PR&T^PRit-l LET xb30 API 
NT Ink 7, HI Y,x r s 'K -.AT Y-1.X. ,X H" 

PfiTURN _ 

0000 REM 
6001 BRIGHT 5 

000P IF RTTB (¥ + 1 ;> I =0 T H F1 1 LET 
YIY*3 PR2+J-: W¥. 7 . ST V y . ' c 1 ' r AT 

V - 1 INK 0 AT Y -a - * ■ b 

GO TC §0®I 

6003 IF FnuS THEN PRINT AT 19,3, 
6, INK *rm PIT IP.llrFM 1.5 fl' 

8004 IF FH=0 THEN GO TO 9700 
3005 4_ET TIHEj=TIHE ,2 PRINT RT 
19.25. INK 2. BRIGHT 1. PAPER 0 
. 2 NT TIHE. J 

00®6 IF TIHE ■0 THEN GO TO 9700 
6010 IF XNT • PNO ♦ 10O0 J 406 AND tS 
CUOO^'-a THEN LET E5CU 60=1 PP I NT 
AT 14 3, INK 5. BRIGHT 1, D 
8020 IF AND r = 14 AND ESCuDO- 

1 THEN LEI ESCUDO m2 PRINT AT 19 
,7. INK 6. RftPEP 1 . "Q ai 
6100 IF INKE V $ ■"3' ftN[- iflTtfi i, 
y-l»b® OP HTTP li=66 Oft ATT 

R I Y , V - 1 l ±59i THEN LET XaK-l PR 
INT INK 7 . AT ¥ r Y, "K ", AT Y - 1 . X , " H 
Ink 0 . HT Y j K + 1 , ’■ ■■ . AT Y - 1 ■ + 1 

6200 IF JNKE , % - ■$-' AND i ATTR it , 
-. OR ATT ft < Y - X t 1J ■ 66 OR ATT 

ft i Y . X * 1 1 * 69 1 (■ THEN LET *=K#1 Aft 
INT rNK 7. AT Y.X 3 AT Y -1 - X r - ‘F 
" , INK 0 . AT Y , X - 1 . ' AT Y- 1 , X - 1 


3300 IF INKEY t *"7" AND (ATTft (Y- 
3 , ^ ■■ 1 1 =0 OR ATTR jV-3,Ktll 306 OR 
AT T ft <v-3 - X * 1 i *09) AND iftTTR iy 
-4 . X #1 j ifl OR ATTR IY ~4 , X * I i >66 O 
o ATTR (Y.i.Nlli^r THEN PRINT 
INK 0.AT Y.X," ".AT . -1- " Hl L 

ET Y■Y- 3 LET XiX*l PRINT INK 7 
PT Y,X r ■' I" . AT Y-i,X- - F-- 
64 00 IF INKEy 1 - " 6 " AND iflTTft l Y- 
3.X-lJaO OB HTTP CY-3,X-1J-06 OR 
ATTR «Y-3.X-1i-69k AND iATTR \y 
^4 . X-1>=0 OP HTTP tY-4 r K-M^B6 O 
ft ATTC (Y *4 . Y - 1 S a 69*1 THEN PRINT 
I Nr O.AT V,K, AT f-lX/' ■■ L 

ET ■ sY-3 LET X = > -| PRINT INK 7 
.AT Y,X, W K AT Y-l.Y.-H” 

*449 if y = or x =o then go sub 

6000 GO SUE 7500 GO TO PflNT#10 
00 

8450 RETURN 
9000 REH 


9001 LET G =6 
9005 RESTORE 907® 

9000 PRINT INI" 7. BRIGHT 1 . AT i 
a , GCHee ANDO U . D . G * '■ 

9010 FOR N-0 TO 399 

902® POKE 51464 *N PEEK H5616iN> 

9fl3B NEXT N 

9040 FOR N -514*4 TO 51*63 
9050 READ A POKE N - A r JE ' T u 
9060 RETURN 


907® DATS 25S.249 115.11B 11* r 50 
.50-^2.52,52.60.20.24,24 - 24„S.25 
5-255 1*3,183.178 176-176.3i 
9080 DATA 8 104 120 59.15,14.8-0 

.104,120,59.15.55 120-560 56.24 
127,255 

9090 DATA 255 .O- 255 0 .255 -O.255. 
0 5^ ■ 120.255 . 120.255 12 0 255 0 

255.30.255 30 255,30,255-0 

9 3 00 DATA 265 , »B . 126.126 t 6® , 62 
52.52.52,52.52.52.52.52,52^52.52 
52.52,60.126.126,265 255 

9110 DATA 9-6.6,9,16.32 64 12B,5 

6*111,214,252 24S 136 - 144.224,3 r 
7 14,60.12® 248 2 40 24 0 

9 120 DATA 1 - ?S7L *6 - 102.126 

,128.0.e,24.6.24.£4.24.8.0.126,9 
5 14,40 „ 70.126 . ® 

9130 DATA 0.12*.60.26 F 70-126.® 
.0.12,22.36 126,12 F 12.0 0*62 32 . 
62.6.SS.62,O 

9140 DATA 0.124.6j 126.98.9S.126 
,8.8-126-00,4,8.16,40.0,0,60.36- 
i2&-98 .98.126 .O O 62 34 62- 6 70 
126.0 

9150 DATA IQL.191,191.0.247,247, 
247.® 24,126.60 0.S47.?4-.24- O. 
102.36.255,109 195,126-0,90 
916® DATA 0,128 192,240 56.220.1 
10.255.0.1,3.6.6.27,55.255.9®. 90 
-9®.90.90>90,00.90,0,0,0-B.3■15. 

121.255 

9170 DATA 3,7,63,254 r £54.2*1.231 
255.192.224,243 126 127 153 252 
253 

91*0 DATA 8.20 36,90.57,94.66.9. 
24.46.99.137,131,81,171 r 2£2.0,32 
. 4 . 128 4 4 , 13-34 ,« 

9190 DATA 0 28.60,58.250.222.152 
135.0.0,0.170 85,0,0,0 0,36,60, 
02 93.123,25 223 

920P DATA 1*2 - 14®- 132.24*,232,23 
1 . 127.126-0.24,60.36.36,255 - 255. 
102. 109,49*33,31 *63.231.25*.62 
0218 DATA a„a.12 254.235.254 12. 

8-0.1 7,15.1-9 0,630,128.12012 
a.192 224.112,243.31,9.63,63.01 
27,127 p 9,24® 12.252.232,6,23*-23 



FOR H«7 TO ® 

N, AT Y/Sf, 


4. .0 
0220 

.0 a 

9500 

9*93 

#700 

9732 


T£F -1 PAINT INK 


T Y-l ,-X * " d" BEEP .2 ,20 -U HE XT 

H 

9703 Cl S GO SUB 9890 
9706 POKE 23897.60 

9 7 0 7 a ET 9C- £ NT 4POP C * 18® t i 1300 - 
T I HE i s- ^ ^ 

9708 PAINT INK 7, AT 3,®, D I? LAS 
CUEUSS OE SNAKE t t” 

9 7®9 IF SC>HI THEN LET hI=SC 

9710 PRINT INK 5.AT 6.8."SCORE " 

*317, AT 8,3; INK 4 t "COHPLETRBQ ", 
PDE-C . '£ ,J .*T 10.3.. I Ml 6 HI3C0P 

E 1 - INT HI 

9711 INK 3 BRIGHT 1 PLOT 30.70 
DftftL? 170-0 DRALi 0.12 DRAL- J 

70 . ® DftAU 0.-12 PLOT 30 . C9 DR 
AW 10.B PLOT 35,33 DRAW 163 ® 
DAAiJ 0 - - 10 

*712 PRINT INK 5.AT 19,* _ 


POG 50 


6715 frJK 7 , at i* ,e 

FUAPE “ 6 . INK 3-"0 1986 

972® FOR M=l TO 3 FOft Nr® TO 3 
PE Ef ,10,7® BEEP .15 1'0*Nf4 <* 

E " r T N NEXT H 

-3 72 1 IF PORC>>25 THEN LET S*«PO 
AC8NTftJC PEGULAft IF PO&C =46 
THEN LET &M" PORCEHTAJE NORMAL 
IF PQPC > ■= 7® THEN L £T B*= ' POP 
CENTAUE BUENO 

9722 IF AOv1 THEN LET Bl-“RUENTU 
fifl COMPLETflDft 1 ' 

9723 For Nil TO LEN e* PRINT AT 
12,5 INK 7 BRIGHT l.Bfi TO N> 

PAUSE XQ NEXT N 

9725 PRINT INK 7.AT 3.2. ,r £ & 

INK ftND*6*2,"LAS CUEUAS DC SNAKE 
INK 7, "'D £ ■ 

9730 IF INK f y % > " THEN GO TO 10 

GO TO 9725 
9749 GO T O 9725 

960® REM Mmi _ 

m 7 PQ i NT t m 7 r ftT g iTi '■ ^ ^ 


5^5 F OR Nt® to 20 PRINT 7 

AT N,0- ^,RT N.3i.T k : NEXT N 
9820 PRINT INK 7.AT 0.0. "H , ST 0 
,31. 1 5". AT 21 . 0 . 1 L-S". AT 2 1 , 3 1 > "fl" 
9830 RETU RN 
9M0 REM MVLlTV 

991® FOR 5=!!tJ O 5T C ft' »fl 
9913 RESTORE 9940 
9920 FOR F=23300 TO 23300+15 
993® READ 6 POKE F 8 NEXT F 
9940 DATA 38.P 1-0.88.17,192.2,1 
24 2,3.27.I2i.179.32.248 501 
9950 RANDOMJ7B USB 23300 
9^G PRINT INK 7. PAPER H/8.RT 3 
.2B,“EE";AT 4 ,28."EE" 

996® NEXT A 
9970 LET AO* 1 
99B0 GO TO 970® 
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BOMB JACK. Arcade. Elite 



EL SUPER-RATON VOLADOR 

A simple vista parece que este diminuto raton volador no e$ nada 
especial. Pero no debemos fiarnos de ias apariencias puesto que Bom 
Jack es uno de Jos programas mas adictivos y entretenidos de cuantos 
ban hecho aparicion durante los ultimo* meses. 


* ub es aquello que 
4* \ J vuela a toda veloci- 
dad eiYtre tos edifieios? 
^Seta el Halley?, <,serb un 
F18?. fcsefi el IVA? 

(Not, |es Bomb Jack!, el 
raldn volador mbs raprdo 
del mundo. Su destreza y 
habilidad le han convertido 
en la unica esperanza de 
que dispone la Tierra para 
evitar ser destruida por una 
invasion de alienigenas lie- 
gados del espacio. El es et 
imico ser que estb en con- 
dlciones de desactivar to- 
das las bombas que estos 
invasores han situado es- 
tratbgicamente en los luga- 
res mas seftaiados del pi a- 
neta. 

Pero no adetanlemos 
acontecimientos y comen- 
cemos a explicar los ante¬ 
cedents que rodean a es¬ 
te excelente programa lla- 
mado Bomb Jack. 

Como ya sabreis los asi- 
duos leclores de nuestra 
revista, y en especial aqub- 
ilos que sigan la seccibn de 
Micropanorama, este nue- 
vo programa, realizado por 
Elite, estb basado, o mejor 
dicho, es una muy fiel re- 
produce i6n de uno de tos 
juegos mas famosos exis- 
tentes actual men le en las 
mbquinas de video. 


Esta experience ya ha- 
bla side Nevada a cabo an- 
teriormente por Elite, pues 
comp recordareis. el archi- 
popular Comando tambien 
tuvo su origen en dicho ti 
po de mbquinas y en vista 
del exito aicanzado, los di¬ 
rectives de la casa decidie* 
ron realizar una nueva ten¬ 
tative que. a buen seguro, 
aicanzara unas cotas tanto 
o mas alias que las de su 
predecesor. 

Pero no crebis que esta 
afirmacibn la hacemos de 
una manera gratuita, ya 
que es de suponer que si 
Comando, con una calidad 
justita y con unos grbfi- 
cos mbs pobres. I lego a 
ser lo que es. pues mucho 
mbs Ibgico Serb alirmar 
que Bomb Jack, que poses 
unos grbficos bastante vis- 
tosos (aunque escasos), 
una calidad sensiblemente 
superior y una adiccibn si¬ 
milar, puede llegar a des- 
bancar no sblo a bste sino 
a cualquier otro programa 
que se Interponga en su ca- 
mino. Aunque tambien hay 
que rsconocer que esto del 
software es completamen- 
te imprevisible y nunca se 
puede afirmar con seguri- 
dad lo que va a ocurrir con 
un programa, Asf pues, 
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alendamos mis directa 
mente los asuntos propios 
de esie Bomb Jack. 

Como deciamos aJ prim 
cipio, el protagonista de es 
te simpitico arcade es un 
diminuto ratonzuelo vola- 
dor, habit eomo el que mis 
y veloz como pocos. Su mi- 
Si6n consistc en pasearse 
por las construcciones mis 
famosas de la Tierra: las Pi 
rimidesde Egipto, la Aero 
polls de Atenas. los rasca 
cielos de Nueva York y un 
opulento castillo centroeu- 
ropeo, e ir recogiendo en 
estos diferenies escena- 
r ios las innumerable bom¬ 
bas que los alientgenas de 
turno han colocado con va- 
ya usted a saber que mal 
intencionado fin. 

Estos explosivos. por su- 
puesio, se encuentran pro* 
tegidos por sus mismos in- 
vasores y Jack deberi dar- 
se toda la prisa que pueda 
en recogerlos o de lo con- 
trario iran apareciendo cada 
wez un mayor numero de 
enemigos que intentarin di- 
ficultarle aun mucho mis 
las cosas. 

Jack no dispone de nin- 
gun lipo de armas para pro 
tegerse de los ataques con- 
trarios, por lo que practica- 
mente lo unico que puede 
hacer es esquivar a tos se¬ 
res flotanies y evitar ser ro 
zado por cualquiera de 
ellos. 

Sin embargo, afortuna- 
damente para lodos, cada 
cierto tiempo caen del cie- 
lo unos extraflos paquetes 
que si lograrrros alcanzar 
los haran que tod os los 
aliemgenas queden tempo 



ralmente paralizados, lo 
que nos permitiri, edemas 
de movernos con mis liber- 
tad por fos ^scenarios, el 
poder acabar con ellos sim- 
plemente por el hecho de 
tocarios, 

A medida que vayamos 
limpiando de bombas las 
distintas construcciones, 
el nivel de dificuEtad iri 
aumentando y cada vez re- 
sultari mas y mis entrete- 


nido el jugar con este Bomb 
Jack. 

Como veis, el argumento 
del programs es bastante 
simple, ya que esto es ba- 
sicamenie todo lo que te- 
nemos que hacer durante 
el transcurso del juego, pe- 
ro a pesar de ello y gracias 
a que la colocacibn de las 
bombas va cambiando 
constantemente, el results 
do final no results en abso 



luto monotono. sino que 
por el contrario, es de lo 
mis divert! do 

En definitive. Bomb Jack 
es un programs que pre- 
senla un gran numero de 
virtudes, tanto en sus as- 
pectos graficos como en 
los de divertimento, por Jo 
que. sin duda alguna, den- 
tro de poco tiempo oiremos 
hablar mucho de el. 

































KRIPTON RAIDERS * Arcade * Future Star 


TRAS LOS DIAMANTES 
DE KRIPTON 



K ripton Raiders es otro 
de los nuevos progra- 
mas que Dinamic ha lanza- 
do al mercado bajo el selio 
de Future Star. 

El programa consiste en 
un arqueotipo arcade labe- 
rintico. en el cual nuestro 
h£roe, ayudado por un auto- 
propulsor que le permite 
moverse libremenle en to- 
das direcciones, debe inten- 


tar recoger cuatro enormes 
diamames que se encuen- 
tran ocultos entre las den' 
tos de galerfas de la enreve 
sada mina de Kripton. 

Pero la principal dificui- 
tad del juego reside en !a 
gran cantidad de animale- 
jos. insec tos y derm as extra' 
nos artefactos que pululan 
incansables y amenazado- 
res por todo el interior de la 
mina. AFortunadamente pa¬ 
ra todos. nuestro pequeho 
amigo cuenta con gna pis- 
tola laazadora de rayos ca- 
tatonicos con la cual puede 
defenderse de los conti¬ 
nues alaques por parte de 
sus enemigos; pero, por su- 
puesto. deber^ af inar al m&- 
ximo la punteria y tendra 
que ser verdaderamente r3- 
pido si qutere evitar ser des 
truido. 

Kripton Raiders results un 
juego bastante entretenido 
y muy ameno. aunque qui¬ 




zes por el hecho de que 
tampoco presenla excesiva 
varied ad en su desarrollo, 
cuando llevamos un rato 
largo jugando puede itegar 
a cansar ligeramente; aun- 
que Ja verdad es que de pri 
meras se coge con bastan- 
tes ganas y durante un 
tiempo results muy adicli- 
vo, 

En lo referents a los as- 
pectos graficos del mismo. 
podemos declr que. sin lie- 
gar a poseer unas caracte- 
risticas muy destacadas, 
pues practicamente todas 
las pantallas son casi igua 
les y tampoco posee unos 
dibujos excesivamente cui 


dados, el resultado general 
es aceptable, aunque tarn 
bidn te nemos que tener en 
cuenta que se trata de la 
obra de un programador no¬ 
vel y para ser la primera vez. 
tampoco podemos esperar 
demasiado. 



GLADIATOR ■■ Deportivo * Domart 

EL CAMINO 


HACIA LA 

ibertad o muerte! Es- 
te era el grito con el 
que los gladiadores de la 
Antigua Roma comenzaban 
todos sus corn bales. Sa 
bian que alii, en el centro de 
la arena, ante mites de es- 
pectadores ansiosos de 
sangre, sblo tenian dos op- 
ciones; matar o morir. 

Sabian perfectamente 
que Si quartan conseguir su 
libertad. deben'an veneer a 
todos sus adversaries con 
el fin de reunir la cantidad 
de dinero suficiente que les 
permiiiera comprarla. 

Esto fue lo que le ocurrio 
a Marcus de Messina, un 
herciileo joven que fue apre- 
sado en su pacifica aldea, 
por las legiones romanas y 
entrenado en las mortiferas 
artes de los gladiadores. 

El Emperadof sabe que 
es el mejor luchador, pero 
Marcus aun no tiene el dine¬ 
ro necesario para comprar 
su libertad. 

Asi pues, mucho tendrA 
que pelear atin, En cada 
combate tendr& que elegir 
ires de las 45 posibles ar 
mas. Con elias podrS reali- 
zar diferentes tipos de com- 
binaciones, adecuAndose 
asi a las caracteristicas de 
lucha de sus oponentes y 
sacando un m^ximo pailido 
de elias. 


LIBERTAD 



Marcus debera veneer, 
utilizando todas sus increi- 
bles doles de combatiente, 
a un mi'nimo de 14 gladiado- 
res. Pero con estas victorias 
aun no podr£ conseguir su 
libertad. ya que el dinero ob 
tenido no ser£ suficiente, 
por lo que despuOs tendra 
que apostar sobre si mis¬ 
mo, aumentando asi const* 
derablemente su capital. 
Una vez que haya consegui- 
do las 160 £guitas que nece- 
sita, Marcus recibir£ de pro- 
pias manos del Emperador 
el Certificado de Libertad. 

Y esto es en lo que con- 
siste este estupendo Gla¬ 
diator, un juego en el que 
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las posibilidades de lucha 
son enormes debido a la in* 
creible variedad de movi- 
mientos diferenies que se 
pueden ilevar a cabo, de- 
pendiendo de que no pulse* 
mos el botdn de fuego o lo 
hagamos una o dos veces, 
lo que supone un total de 24 
opciones distintas. Esta cir* 
cunstancia provoca una 
cierta confusidn en los pri- 
meros combates ya que es 
bastante dificil conseguir 
Ilevar a cabo el movimienio 
que realmente deseamos, y 
lo it^s fdgico es que el lu 
chador real ice cualquier ac- 
cidn menos la que nosotros 
queremos, 

Los disertos de los gla- 
di adores y los diferentes es- 
cenarios tambidn estan 
muy cuidados, con unos re- 
suMados muy atraetivos y 


que ademas el |uego esta 
plagado de simppticos pe- 
queftos detailes, no nos 
queda mas que decir que 
Gladiator es un excelente 
programa que hari las deli- 
cias de todos, aunque tarn* 
bi£n debemos advertir que 
al principio cuesta bastan¬ 
te el hacerse con el control 
de nuestro luchador y que 
sufriremos numerosas de 
rrotas. Pero, ya sahdis... el 
camino hacia la libertad es 
realmente duro. 



BENNY HILL • Arcade • Dk'Tromcs 


LAS A VENTURAS 
DE UN GORDINFLON 


P areceque DkTronics le 
ha cogido el gusto a es* 
to de real tear programas pa¬ 
ra order ado r basandose en 
personajes de la television. 
Primero fue Popeye quien 
se vio en el trance de luchar 
denodadamente por el amor 
de Olivia, y en esta ocasiOn 
le ha tocado hacer de las 
suyas al simpatico y gordin- 
f)6n Benny Hill, conocido 
humorista briianico que 
tambi^n alcanzo un notable 


6xito en nuestro pais gra¬ 
ces a aquella serie televlsi* 
va que llevaba su propio 
nombre. 

En este programa, de ca- 
ractenstfcas muy similares 
a las de su predecesor, tan- 
to en sus aspectos graficos 
como en el desarrollo en si 
mismo. re presen tamos, ic6- 
mo no L el papel del travie 
so Benny Hill y nos veremos 
envueitos en una serie de 
aventuras diferentes en las 



cuaies tendremos que ir ro 
bando los respectivos obje- 
tos que vayan apareciendo 
en cada una de ellas (ropa, 
manzanas. etc,), 

Estos objelos no estaran 
protegidos por tnnumera- 
bles peligrcs. sino que sim- 
plemente tendremos que 
evitar ser capturados por un 
unico personate en cada 
ocasidn, quien nos perse- 
guira incansable por todas 
las pantallas. Ademas, tam- 
bien tendremos que eludir 
los numerosos obsticulos 
que se interpondrin en 
nuestro camino y que, a pe- 
sar de que no nos quitarSn 
vidas. haran que perdamos 
parte de nuestro precioso 
tiempo para recoger cada 
uno de los obietos. 

Este juego, a pesar de 
que en un principio parece 
muy simple, resulla bastan 
te adictivo y. a medida que 
nos van quedando menos 
cosas por recoger y el tiem 
po se va haciendo mas es- 
caso, la emocidn crece y al 
final se convierte en un 


autentico -pique-. y debido 
a que las aventuras son 
bastante diferentes entre si, 
al pasar de una a otra. el ci- 
clo de diversion se vuelve a 
repel ir. 

En cuanto a los graficos 
de este Benny Hill, tambidn 
llaman bastante la atom 
ctdn. pues, lal y come ecu* 
rria en Popeye, los persona 
jes presentan un Lamafio 
mds que considerable, lo 
que supone un gran esfuer- 
zo de programacidn, pero 
que merece la pena Ilevar a 
cabo debido a los exceten- 
tes resuilados que se con- 
siguert. 

Un juego adictivo, divert!- 
do y muy bien realizado. 
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WINTER SPORT 


p-rttfbct tiion may de acverda can In r«Ji- 
dad. 


• NEGATIVO 


Jalia algun tonoro 
PuntuDcidn: 6 

ha. Javier Cano 



Electric Dreams, nos oirece con este juego todo 
la especfatufaridad de los deportes de 
invierno, una serie de pruebas en la nieve que 
nuestros justicieros Hon tenido acasion de 
enjurciar objetivamente, come es habitual ya 


en esta section. 

rGrgficos estupendoi* 

• POSITIVO 

En general prwnra buenot graFico*- lot p 
godoret de hockey ton bi pmanajH me< 
Lor reduadas y liencn un movimiento mut 
grotKWO. La cuorta y quinlo pfutbo tan nwy 
adktiva« ousqw csta elHmaes la mm com- 
pkoda 

• NEGATIVO 

Fgha mdodb- Let ires primerot drpo'ret 
ton mmfren regubrei. El btaihton m un ip* 
is tompkado yo que o£*not not ayudo el 
VH|XL 

PunAwto. 6 
jPtwberfo Cbribs dfow 

•Un juego deportivo mps» 

• POSITIVO 

Eiio muy bton el potto catgor tot fblew 
i« pwbas par wpafado. Los deconodot de 
lomh esian logtadot- lot grdkos y mm* 
mien»EH ion buenos Aigunat pfwbot now 
del pfogToma un (wgo odtottoo. ya que Al¬ 
lan ffmy bice rnliudai. 

• NEGA¬ 
TIVO 

Hay prutbsi que pof tu 
Iffihfodllegon deburri' 
mienta y no eitan muy 
Lur, t(jhwtjunJo»- En 
CUQfltO o tv WKJinalidod 


« vn [vegio deparwa mot. «o ti eon drfe- 
fcmm prutbos. 

Pgnfvoc»n: 6.5 

David de Lfadto 

«Atfa difteuhad» _ 

• POSITIVO 

Elio b«en cretentado o m*i de menui t ini- 
rrucctonn pero te echo de menos uno vino* 

S netol de lo onto en lodot los C'ueict. is 
icullod et may oho y «fteettaria plan- 
few uno etfroiiegie onfes de mbm une 
prwfao. 

• NEGATIVO 

lot groFkot son may tendbs y return po¬ 
ts vittoKH. Se cenfroto mo? por el reebdo 
El moviirwnEo en qlgunos prgehos, et lento 
y en canto en otrat demotiodo rw)o. 
Puntoocton; 6 
Pilar Arias 

*Los graficos son pobres* 

• POSITIVO 

Lo pari'oito tft orescntacisn etta my? ton 
cameguidfi. Itone ima gran yonedod de de 
pones, todot etot batfanie eniretie^Tdm, Lm 


Se etha en foiira to tended de softido, Lm 
grdfeos to* toanfe pobres. En h«*e> el 
inOftiMnto et koto. 

Pyntuactor; 6 

Jate Antonio Cohom 

*Lo prueba de hookey, 

fa me jar* _ 

• POSITIVO 

El an juego vn el put detroto to g'on vc- 
tiedad de pmfaas» toqpe txjteque 1*0 bffi 
Name enke^enido e ifiiefewiiie. Los grtAcm 
ea genHol son ewnot y *abe desrc«0f to 
p™f4a de hadey. 

• NEGATIVO 

El program] d rener ronroi pryebot otou* 

noi de estos se bocen pesodas y abutndot 
wbre lodo d ildon, Jo cud quits vnioddod 
d (uego 
PufltuathDfi; 8 
Juan Mort$imh 

«E$ca$e2 de efectos sonaros* 

* POSITIVO 

Lot dot ventonat que so ton de tarfa porta. 
Ito Facrlitan un moyor {oritpl del juego. Lo 
vonedod de lot deporlet ttofodoi. 3 o 
hacee hotfonre enlretenido y mi angindi- 
dod ton otpeclai ben coniegu>doi y real- 
men!e pcutivot. 

* NEGATIVO 

Lm grokos no eiton mu> etoborodm y tot 
ponlalnt bnlon not tu flute ncto. Sefthaer 


£/ color, bten apfkodo^ 

• POSITIVO 

Lot grafKOi ion boiiontv bMtnot en gene¬ 
ral. El coto etta ben apficsb, El mo^wi- 
to ei oceplabto. Et baslonie original por tos 
pfuebat qve ffune to eud bxe que to odic 
cm tea devoda, Lo tikxM en tot prue- 
hot ei totor medio 

• NEGATIVO 

£ I dkro de ^doc dad no etta muy fcwen can ■ 
svguido y hay pr uebm que detanmothaqw 
deseof. Ei tomdo padrio et for metor reoli- 
:oda 

Puntumiofl: 7 
Ptcardo Abmo 

■ Ptesentaojon qri^fnot» 

• POSITIVO 

la pfetentstfiorn ts botionie ^om- 

b^n por to ditpovcian d* to pontdb en dot 
venlQPct, vienda oy d ^orga en dot pair- 
oonet dithnsm. El maiisiwlo y d electa de 
Wa estdn muy bretr togradai. Lot mat 
ok tivot ion d tedtey y el braiKton, Lot gta- 
kos tan oceptoUei ounque no Began a ter 
ticelenies. 

• NEGATIVO 

El wnndo « «ko» y mala. U nvayar® dt 
im pfu#baswn muy If mat, El tlalon leho- 
«jqrgo y botf&nff ctwrrido y <H pofcwjt 
de vefcKidod et (a nv>iw porn romtsef *«la 

ibv 

*untutti44: 7 
Gabnet Marti 
Fveotei 
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SOFTWARE 


Todos los progromos disponibles para el 12SK 

DAME MAS BYTES Y TE DARE 
MAS SOFTWARE 

Sinclair no ha qtierido tropezar dos veces 
en la misma piedra, y los errores 
comefidos en el lanramiento de algunos 
modelos anteriores han sido perfectamente 
rectificados para la presentacion de six 
nuevo Spectrum 128. 


Dc todos es conocido cl hecho dc que 
excel ernes nrdenadores como cl Ql , han 
supuesio (in rclativo fracaso comcrciat 
lan solo por no haber aparccido cn ct 
mcrcado arropados por una software 
abundantc en cantidad v calidad. 

Por esia razbn, Sinclair sc asegurb, 
incluso antes de poner en practica el 
proyecto del S 128, de que las casas pro- 
ducloras de programas en Gran Breia- 
na estuvicran dccididas a apoyar firme- 
mente su nuevo lanramiento cn la me- 
dida de sirs posibilidades. 

V efectivamcnte, as! ha ocurrido, 
puesto que practicamcntc no ha queda- 
do ni una sola compaflia sin reali/ar, si 
no un programs especifico para d 128, 
al nienos si una version renovada dc an- 
teriorcs cxitos dd S 48. 

Kste apoyo masivo ha sido debido, 
apartc dc a las mayores posibilidades 
tamo dc program acibn como dc soni- 
do quo presenta cl 128, a que entre lo¬ 
dos sc han prnpucsio crcar una a mem 
lica supcrmdquina dc juegos, hacicndo 
asi un digno y mejorado sucesor del po¬ 
pular Spectrum 48. 

Dc csta forma, tan solo Iras unos me- 
ses dc lanzamiento oflcial en Gran Bre- 
tafta, ya existc una nutrida lista de pro¬ 
gramas, tamo de divenimiemocomode 
utilidades, que represeman una exten- 
sa gam a dc posibilidadcs para cl usua- 
rio. 

A continuation os present amos dos 
listas difcrenics en las euales sc incluye 
la practica totaltdad del software actual 
mente disponible para el 128. HI moti- 
vo de haber confcccionado dos listas 
obedccc al hecho de que cn la primera 
se preseman los programas de nueva 
realization, mientras que la segunda cs¬ 
ta formada por aqucllos titulos que su- 
ponen una version, aunque sea ligcra- 


mente diferente (mtroducicndo modifi- 
cationes tamo cn las pantallas y disefios 
como en cl sonido). dc programas ya co¬ 
nod dos. 


Novedades 

Icon Graphix 

(Audiogenic 
Soft.): un podcro- 
so diseflador de gra 
ficos crcado especial 
mente para sacar cl maxi 
mo partido a las posibilidadcs 
graficas del 128. Ofrecc gran variedad 
dc comandos que hacen de el un pro- 
grama sencillo de manejar a la vez que 
permite rcalizar unos discfios sorpren- 
dentes. 

1 he Writer (Softek Internationa]); cx- 
cclcmc proccsador de textos clegido por 
9a prestigiosa revista « Your Sinclair» co¬ 
mo el mejor para cl Spectrum. Compa- 
tibilidad con otros procesadores como 
Wordstar y Tasword. 

Knight Time (Mastcrtronic): comi- 
nuacion dd magnifico Spellbound. Una 
esiupenda aveniura grafica. 

Wham; (Melbourne House): un nue¬ 
vo y revolucionario programa de crca- 
cion musical, Obtiene un gran rendi- 
tn lento det sonido multicanal del 128. 
del mistmo modo que permite la creacibn 
dc diferentes mclodias sin ncccsidad dc 
tener conocimiemos musicales. 

Barry McGuigan W orld Champions- 
hip Boxing; (Activision): un incretble 
programa de simuiadbn deportiva, en 
esie caso el boxeo, que permite crcar 
nuestros propios pugilcs, asi como cic- 
gir su estilo dc com bate. 

Lode Runner (Software Proyects): un 
divertido y original arcade que permite 



la crcacibn de la escenas y componen- 
tes del juego. 

Confrontation (Lothlorten): un war- 
game al estilo clasico pero que contiene 
8 contiendas diferentes que van desde 
bat all as histbricas dc la [I Guerra Mon¬ 
dial, hast a conflictos actuales como los 
de Afgamstan, Angola, etc... 

Magnus 7,80 Assembler / Monitor / 
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rnuy especial do una nave espacial. Una 
impresioname earrera galdctica. 

Tasword 12M (Tasman Sort); una ver¬ 
sion ampliamente mejorada dd ya fa- 
moso Tasword para el Spectrum 43 K. 
Un nuevo avarice para el proeesamien- 
lo de textos. 

I.C.L.P.S. (Thor Computer): siinu- 
lacidn de una autentica batalla espacial, 
que Neva al jugador a una dura prueba 
de habilidnd y reflejos, 

Sweevo’s Whirled (Gargoyle): prime- 
ro fue Sweevo’s World, y ahora Gar¬ 
goyle nos presenta la avemura comple- 
la de esie torpe y feo robot cn su odisea 
espacial particular. 

Mega mis Technician Ted (Hew son): 
una version especial memo ampliada del 
cxitoso arcade para Spectrum 43. Aho¬ 
ra con mas de 100 pantalks y una mas 
perfects reali/acidn. 

f airtight 2 (Softek Int): The Edge pre¬ 
senta «La prueba de la Oscuridad», Por 
fin, una segunda parte del Fairlight, 
programa que fue clegido uno de los 
die/ mejores, incluido en la lista que 
corueniu a los die? mejores juegos jamas 
realizados para cl Spectrum. 

Dan's back in {Mirror so It): nuevos pe- 
ligros amenazan al mundo. Dan volve- 
ra a demustrar sus hahitidadcs en una 
nueva y sorprendeme vidioaventura. 

Y esta es la lista de los programas que 
hasta la fecha han sido con l ectionados 
expresamente para el 123 y quo suponen 
una total novedad. Sin embargo, exis- 
ten muchos otros que sin llegar a ser 
completamcnte nuevos, suponen la con¬ 
version de ciertos exitos anteriores. 

Estas verstones pretenden potenciar al 
maximo las posibilidades gralicas y so- 
noras que d nuevo ordenador puede 
olrecer, y entre estos programas se en- 
cuentran los siguiemes tttuLos: 
Gladiator 

The Never Ending Story 
Bored of the Rings 
I, of the Mask 
The Rocky Horror Show 
Rasputin 

Robin of the Wood 
Daley Thompson’s 
3 Weeks in Paradise 
Desert Rats 
Winter Games 

Y ya para aeabar, simplememe co- 
mentar que la practica toialidad dc los 
programas del S 48 son compatibles eon 
el 128, por lo que podiamos afirmar que 
esie nuevo modelo es el que posee en la 
actualidad una mayor cantidad de soft¬ 
ware disponible. 



Analyser (Oasis Soft): esie exceptional 
programa permite cl control total de ios 
desarrolios cn eddigo maquina. Un ex- 
edente Ensamblador. 

Return to Eden (Level 9 Compu¬ 
ting); aventura de texto que se desarro- 
Ita en mas de 200 esccnarios djferentes. 
Una emocionanle aventura espacial. 

Ball Blazer ( Activision): un simulador 
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RUTINAS DE UTIUDAD 


Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ 


CHEQUEO DE LA MEMORIA 
EN EL SPECTRUM (YII) 


La semana posada iniciabamos la description de esta 
interesonte rutina que nos permite chequear el estado 
de la memoria de nuestro Spectrum y nos informa de 
los errores en caso de que los hubiera. Ahora 
continuamos con la explication del funcionamiento, el 
cual podeis $eguir,poso a paso,consultando el listado 


de su desensamble. 

El pro.nranui const a de ires panes en 
total. La primera es el b toque de Basic 
que nos prcgunla Ja direction de rnemo- 
tia donde queremos ubkar la rutina prin¬ 
cipal (MEMORY}. La segunda pane es la 
rutina principal propiamente dicha, es la 
cncargada de chequear la memoria y. fi- 
nalmentc, la pan) alia de present acid n 
que cs generada con cl programa que 
presentamos esta semana (programa 2). 
Estos tret bloques programs 1 , La rtni- 
na MEMORY y pamaJJa, debeo ubicar- 
se por cslc orden en la cinta de cascite. 
y que cada into eargue la siguieme. 

La rutina de chequco de la memoria 
ticne un funcionamiento muy peculiar 
y que se auloubica con objeio de podcr 
com probar incluso las dircccioncs dc 
memoria donde reside cl la misma. E 11 
las dos pasadas dc eltequeo que reali/a, 
su funcionamiento es distinto y podeis 
comprobarlo eon ayuda del listado ad- 
junto. 


Primera entrada 


1 o primero que se hacc es iniciatizar 
los registros: El registro BC se iniciali- 
za a cero. Su comcnido nos va a servir 
como indicador de las pastiMas encon- 
tradasen fallo, El registro HL lo inicia- 
lizaremos con la direction a la cual des- 
pla/aremos el programa despues de su 
primera cjccueidn. En el DE imroduci- 
mos el contenido de la variable SEED 
y que sera la ultima dircecidn de memo¬ 
ria a probar. Esiostres valores se guar- 
daran en los registros altemativos. Tam- 
bien sc iiticializa cl registro A eon el pri¬ 
mer valor dc prueba (que sera A5). Con 
este valor sc llama a la rutina que com- 
prueba la memoria (entrada RLLt’Gl), 
Esta rutina, calcula en primer lugar la 
memoria que hay delante del programa. 


que dependent de la position dc car- 
ga. A continuation, rcllena el iro- 
m a probar cod el valor 
contenido cn el registro 
A y comienza a leer cl 
trozode memoria re- 
llenado. Se va eom- 
probando byte a 
byte cl contenido 
de A eon cl conte¬ 
nido de la direction 
apttrtfada por d re 
gistro HL, Si en 
cualquier moment o 
ambos valores no coin¬ 
cident se hara una llamada a 
una rutina de error que nos iro apun- 
tando las dircccioncs de error a partir 
de la position 2.12% (es la direction que 
antes liabktmos llam ado X), El bucle de 
comparacion cstara controlado por los 
registros BC y IN que iremos decre- 
mentando c increment a ndo respect iva- 
mcme, El registro simple C cuyo con- 
tenido scran n timer os deeredemes des- 
de 255 hasta cero, lo utilizaremos para 
ir saeaiuio por cl puerto 254 esos valo¬ 
res, y que nos produciran unos raros 
efectos dc BORDER’S y sonidos. Cuan- 


do d registro Bt alcanee el valor cero. 
la comparacion habra terminado. Si d 
valor probado ha sido el hexadecimal 
\5, calcularcmos el valor com piemen- 


PROGRAMA 2 - GENERADOR DE PANTALLAS 


LS 


BOWER S3 PAPER 
GO iUO *W " 


ei _ .. 

GO TO 50 


INF 7 v 


PLOT " - y DPAiJ to O DRRU O 
OHftU - M O C-RRM O.Z RETURN 
15 FOR r-*l TO j HERE . M iu 
e 1 0 HE^T n RETURN 

JO CRTti IS r 31,47.43.74. W, 111. 

"k es?s iisM-m-"’ 

B2tS II i5i. w 

40 Paiut RAREft O.AT L .c-CHH * * 
,RT I * l C tKPl b.AT l t,2 , C ■ Ci-ifi* i 
*5 A&TuRn 

50 LET *%- 


50 FOR r. * 1 TO 10 
4 AT r- . 1 d | NC v T n 

■30 LET ® 7 LET V * 16 A 


RR tNT RARER 
LET # a2 


41 LET GO 5U0 iO PRINT 

fit 0 : * RT 5 ftT 0.4, ‘5- 

AT 0 3* r "*■ 

103 RESTORE 70 LET .^,45 LET * 
** LET LET Awfi W 5U0 17 

113 LET ja5t LET H4 GO -V& % 


5 RESTORE SI Ltt GO SUd 

15 

USO LET y»lS3 LET *-3 qp. 5 US 
45 HE5T0iE SS LET Gp 5U 

ISO LtT i,£3 LET MwlSS GO SUB 
10 

ua let let wr* let ru 

GO 5U5 15 

I5a FOR ft.1 TO 5 REAL * PERD 
PERL- - READ 2 CO SUE 1® HE 

\aa let imin let i.ia« let t- 

170 for t.ie to 2 step -a co s 

UB 43 

If* SF trfl THEN LET b ■ b * 1 

i7& if caa then let i«iu 
I f9 f*E*T C 

ISO LET { *7 let £>3 GO 0U& 40 

190 LET LET Mitl 

10 a top t*ae to jo vtep co 

5uB 43 LET |a|4l HgVT t 

194 LET l»ll LET <GO SUB 

*a LET 4-155 let b■b* 1 
J9C FOR c=?* TO 70 STEP -j CO 

JO LET HCKT i 

SSO LET K»7 

JOJ FOP £ =19 TO J5 STEP -2 GO 


24 MICROHOBBY 











lor ecru hay a sido ya p rob ado y, pur 
lanto, la mcmoi ia anterior a I program a 
ha sido pucsta a ecros, guardaroos la ul¬ 
tima direction dc error cnconirada cn 
cl registro DE, en HI guar dare mo« la 
dtreceion dc comicn/o del programa y 
cn BC s li kmgitnd. Con csios datos ha- 
romos l DIR con locual desplazaremos 
cl programa desde Ea posicidn apunta- 
da por HI hasta la direction contcmda 
en DE. 

Luego, haremos un IP a la nueva 
direccion dc arranque con lo que cl 
programa empeznra una nueva ejecu 
cion. 

Segundo entrqdo 

Esi a scgimda ejccucion lendra una 
dilcrencia fundamental con la prime* 
ra. 

Cuando probamos con el valor cero, 
la posicidn 16384 la pusimos a cero. dc 
manera que cuando comic nee cm a sc- 
guiula ejecucidn y pregume por cl con- 
tenido dc esia posicidn, cl programa sc 
ira por la segunda rama, cn donde se rc- 
pite el mismo proccso que sc hizo por 
la primer a probando con Eos valorcs he- 
\adccimales A5, 5A, FF y 0. A conti¬ 
nuation se calc li la la direction de me¬ 
mo ria donde cargaremos la pant alia 
la longitud cn bytes a cargar 
IliWtfH) y sc prepara cn d registro A 
d indicative de earga de datos sin ca- 
becera, datos neccsarios para Jlamar a 
la rutiiia del si stem a operative que sc cn- 
euentra en Ia posicidn 556H. En cl an- 
gulo superior izquierdo de la pantalla 
corrcspondientc a la posicidn 5800H, 
nos aparecera un cuadrado imermiten- 
tc en bianco que uos indicara que he- 
mos dc potter el cassette en marc ha py- 
tario, lo moteremox en A y repeliremos ra eargar la pantalla contcnicndo los di* 
el proccso, l.u operation sera identiea bujos dc las pastillas y que previamen- 
para los valores hexadeci males FF y su te grabaremos como sc explica a corni- 
complementario (cero), C.’uaudo el va- nuaeidn. 






Figura 4 Utilizando grupos de tres U.D.G. se 
deline la forma de los integrados que presen- 
tan ese aspecto en La pantalla. 


El programa generador 
de la pantolla 

El programa cneargado dc dibujamos 
la pantalla (programa 2) con los com¬ 
ponent cs electrdnicos del micro rcaliza 
mi esquema en cl que podemos disiin- 
guir lodas las pastillas de circuitos inte- 
grados con sus correspondientes rutij- 
lactoncs y los concciorcs. 

La pantalla aparcccrti cn la TV tal co¬ 
mo sc mucsira en la ligura 5. El progra- 



Figura 5. 


ma aparememente parece un poeocom- 
plejo pi>r la cant id ad dc dibujos que rca- 
liza, en dislintas fascs, Frimcramcntc sc 
e rca n a nos gnificos cuya com posicion 
darsi 3 agar a las diferentes pastillas dc 
circuitos integrados. A continuacidn, sc 
rcllcnan las pastillas con sus eorrespon- 
dictucs rotulos. El programa «genera- 
dor dc pantalla^ crca los gralicos y con- 
tienc una ruiina C.M. que permite gra 
bar cn cinta la pantalla sin eahccera que 
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RUTINAS DE UTILIDAD 


se ubiea a pariir de la dircccion 23300 
y sc cncuentra en tos DAT AS dc la li¬ 
nes 510, Si al final dc todos los DATAS 
su suma no cs 8131 nos dara un mensa- 
jc dc error dctcniendo la ejccucidn del 
programa cn la linca 430. 

Una vc/ gene rad a la pantalla, cn la 
linea 23 del monitor TV aparecerd cl 
niensaje: 

PULSE CUALQU1ER TEC’LA PA¬ 
RA SAL VAR SCREENS, 

En este mo memo debemos poner el 
cassette cn modo grabadon para podcr 


saJvar la pamalla. El programa entra cn 
un PAUSE hasta quo demos a eualquier 
leda, hccho lo cual, se llama a la ruti- 
na que esta cargada cn la posidon 23300 
para salvar la pantalla y el programa 
termina su ejeeucidn con un Stop, 

El rosultodo finol 

Cuando la pantalla haya sido carga- 
da, y si durante la prueba no se eneon- 
tro ningun fallo, sc permitirdn imerrup- 
ciones y se cmrara en on bucle dc lectu- 


ra dc la lecla BREAK. Cuando esto sc 
produzca, d programa saltara la posi- 
cidn cero reset cando cl sislema. 

Si se ha producido algun error, se cal- 
cula en HL la direction dc las pastil las 
a las que se debe d error y se las pone 
en modo imermilenie sobre d dibujo dc 
la pantalla cargada anteriormentc. Luc- 
go, come en cl case anterior, sc permi- 
ten in term pci ones y se entra en el bucle 
de espera dc Ja leda BREAK. 

Esperantos que os results dc utilidad 
y evite mas dc un susto injustificado. 


DESENSAMBLE DE LA RUTIN A «MEMORY» 
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SIR FRED 


El indudable 
exito que ha con- 

seguidte este sensa¬ 
tional programs no 
queda sol amen I e ref I e] ado 
por Ja gran canlidad de woios que reci- 
birnos para incluirto en nu03tra tisla de 
Microhiis, sino lambten en la avaiancha 
de canas que nos llegan coniandonos 
diferenles upos de tnjcos y estraiegias 
a seguir para conseguir rescatar a la be¬ 
lle princesa. 

Par eso. hern os seleccionado algunas 
de ellas que nos ban parecido mds in 
leresames y con las que seguro que os 
resuiiara mucho mas cdmodo y diverts 
do. 

Javier Aranaz y Urko Sanchez, nos co- 
men | an quo si nos suicidamos 10 voces 
seguidas (to que se consigue aprefan- 
do BREAK y posterlormenie CAPSHIFT 


Otro truco que lambi^n nos han en- 
vrado mtinhos fee wie$ consrsfe en que. 
ona vez que nos enconlremos en la pan- 
lalla de la nube que tiene una palanca, 
en lugar de pulsarfa, lo que podemos ha- 
cer e$ tomar mucha carreritia y saitar ha 
cia la izquierda. con lo que aparecere- 
mos on ia panfalfa en fa que un eSpa- 
dachfn se encuenira defediendo un 
puente levadizo. 

Sin embargo, Dionisio BuSUllo ha ido 
mucho mas alia, y desde Melilia nos ha 
enviado un camino que, basindose en 
esie detalle. afirnta ser fa manera mas 
rapida de rescatar a la princesa. 

Esta consists en, una vez que nos en 
comremos frenie a dicho espadachin, 
bajar a la puerta rapid amen le, dar un pa 
so hacia el guardia y luego un salto far 
go, es decir. aqachandonos previamen 
te Asi habremos conseguido encara- 



v IK lograremos que aparezean a lo lar¬ 
go de la parfida una considerable can- 
tidad de polios, por lo que fa energia es- 
tard asegurada. Entonces tendremos 
que ir en busca de las cerilfas que se en- 
cuentran defendidas por un espadachin, 
a la izquierda de la gran escalera. Una 
vez que las hayamos conseguido. tene- 
mos que subir por el Organo y en la pan 
lafla de arriba se explota la bomba. Su- 
bimos por las escaleras hasta arriba del 
lodo y pulsamos la palanca que hace 
bajar parte del techo. Saltando por el 
hueco de la escalera podremos subir por 
una cuerda, y una vez que hayamos de- 
jado atrds a la nube. pasaremos las ai- 
menas por la izquierda, con lo que no 
tendremos mis que matar ai guards que 
vigiia a la princesa y rescataria. 


marnos en la cadena Subtendo por ella 
daremos un nuevo salto llegando al fi¬ 
nal y apareceremos en una nueva pan 
lalla en la que se encuentran una rata 
y un arquero. Entonces avanzaremos ha 
cia la izquierda y podremos ver a la prin 
cesa en lo alto de un andamio. Para lie- 
gar hasta ella. basiarA con apreiar una 
palanca y saltar fa plataforma que nos 
llevari a su encuentro. 

Por ultimo, os obecemos por gentile- 
za de Eduardo Mendez, et siempre co- 
diciado POKE de vidas infinitas. aunque 
tenembs que advert ir que s6fO sirve pa¬ 
ra las copies que no sean en carga ra- 
pida. 

POKE 46647, 201 

jSuerte, caballeror 



tftlKK A f-ROMA*** 



BANCO DE DATOS 

5 ftodgeri y Ai. Milton _ 

Ed. Generalei Anaya, 45 pags. 

En site volumen de la rerie «Aprende a p-rogra- 
mgr* nosencontromos con una oventure conver¬ 
sational que se desarrolb en un mundo submari- 
no, El jugador utilizo verbos y nombres por a indi¬ 
car que es Eo que desea He v a r a tobo y e I ordena • 
dor bosco estas accbnes en u no Base de datos pa¬ 
re in terpretarias comedo menfe, Deohi el nombre 
del Isbro. 

Lo prlmera parte desarrolb el ptograma prin¬ 
cipal y todos bs dates necescrbs, y b segundo ex- 
plica cotno las verbas que utilize el jugodor lie von 
a I ordenador o ejecufar bs diversos acetones. 

At principle hay una description del piano utili- 
zado en esta aventura, divldido en 2* habitacio- 
nei dislintes, En «!bs puede opreciarse el nurnda 
sub merino dande se: a desarrol ar b accioit, las 
dislintas peligroi y toreas Con las que deberemos 
enfrenlarnos. osi Como una lists con bs pabbras 
y verbos que podemos utiliior. 

Mas terde pasa a describir b infrodoedon de los 
DAT As acre van a servir de pardmelroi pare el jue 
go. lo mos inferesente es que, edemas, expke CO- 
mo moditkorlos para crear nueslras propsos jue- 
gos, 

0 prsgrcffifl prifterpd que es el que gesfeo 
todo la information proportlonada par los DATAj, 
esta descrite pa so a poso, con ind ication de bs 
occbnes que se lie von o cabo en cado moment 
y bs variables utllizadai, 

Esto es may uKl a b bora de desarrollar nues- 
tros propios p r ogromas. 

Luego hace una opravimotion a bs tecnicas ufi- 
lizadas en los progromas canversacionales poro 
el fraiamiente e interpretocidn de bs verbos y to- 
denas de ca roc feres, finalizando con los listados 
de las progromas pare Spectrum y Commodore. 

Ei libro no esto pensado para tugar, yo que en 
bs erplrcociones sabre el juego 0C0P0descubnen- 
do los enigmas del mismo, s no paro oprender o 
crear juegos de oventufai conversotbnales y di- 
verlirnos con nuesfroi amigos invenfando nueslros 
propbs oventuros. 
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TOP SECRET 


Como so guarda un numero en on listado 

LA BIBLIA DEL HACKER (IV) 

En el capitulo anterior comentdbamos la posibilidad de modificar un listado 
Basie de forma que confunda a cualquiera qge irate de inspeccionarlo a la 
vez que su funcionamiento es perfectamente correcto. Una de estas 
posibilidades es alterar to$ valores ASCCI de las cifras numericas. 


I magi nemos una linea de Basic tal co- 
mo: 10 LET a 100, El numero den se 
guarda en la memoria de dos formas 
distintas; primcramcnte los eddigos AS¬ 
CII del I, y los dos 0, Inego d prcfijo 
14, que indica que los proximo* 5 ocic- 
tos son la represcmacidn del numero en 
coma flolaiKe, y a continuation los cm 
co octet os dc csta representation, 

En el ejcmplo sc guard aria dc la si- 
guieme forma: 40,48, 48, 14,0,0, 100, 
0, 0, La representation ASCII se ntili- 
za a la Nora de present a r cl numero en 
la pantiilla, y los cineo octet os en coma 
ftotanie se usan a ta hora de los calcu¬ 
lus que reali/a cl ordenador. 

Si reflexionamos sobre esto nos da 
remos cuenla dc que no liay nada que 
impida que en la pantalla se imprima un 
nftmero y Inego. a la hora de conside- 
rarlo en un cakulo, sea iota linen te div 
[into, Bast aria con hacer un Poke en la 
direction que coniiene el 100 , por ejcm¬ 
plo eon 20 O, para que al ejecuiar la li- 
nea de Basic con un RUN la variable 
«a» sc aclualice con el valor 200 , y sin 
embargo, en d listado se ve un 100 cla 
ramcnic, Esto, adenitis. iiene la siguicn- 
te particular idad: si edit at nos la linea 10 
y la volvemos a imroducir en el listado 
con la tecla «Lnter», la representacidn 
en coma flotantc sc ajusta automat ica- 
meme a los valores indicados por los ed¬ 
digos ASCII con lo que la linea ya no 
cs io que era. Esta proteccion se cono- 
ce con el nombre de «1 iterates ASCII 
retocadas.* 

Obviameme existe d dec m contrario, 
es decir. que en vez de «pokeur» en la 
representation del numero en forma de¬ 


cimal a la hora de hacer fa proteccion 
se modifique d literal ASCII, 

l>e todo lo arriba expuesto se deduce 
que debemos busear alguna forma de 
ver un listado sin que por eilo se modi 
fique sustancialmcntc, 

El programa COPYLINE 

Eti la revista numero J se publico un 
programa, COPY LINE, original de Jo¬ 
se Maria Reus, al que cl auior de esta 
serie Ic ha heeho algunas modificacio- 
ties para que se adapte mejor a este ca- 
so concrcto. Tccleamos cl nuevo lista¬ 
do (programa 1 ), lo sdlvamos en cinta 
y lo guardamos muy bien pues lo vamos 
a tener que usar intensiv ament e. Un 
consejo: si tenemos un buen compita- 
dor haccmos lo propio con d programs 
y obtendremos unos rcsultados inerci- 
bles. 

Con el presente programs se pueden 
ver careadores de Basic sin toner que 
ubicarlos cn la zona del Basic. 

Para dlo, cn primer fugar se ba de 
modificar la cabeecra del cargador Ba¬ 
ste para convertirla cn bytes y podcr car- 
garlo en otra direction, la manera de ha¬ 
ter esto es con cl «Copyupi» publicado 
cn los nuineros 44 > 45. 

Cargamos d programa con la opd 6 n 
«LN» y luego, con la option «CC» 
cambiamos los datos de U cabeecra. El 
date numero 1 (tipo). pasara a bytes cn 
lugar dc programa y d daio numero 4 
Icomicnzo), pasara a ser cualquicr po¬ 
sition de memoria que vayamos a tener 
libre, por ejcmplo, la 30000, Por su- 
puesto, Euego deberemos grabar en cin¬ 
ta el nuevo cargador inodrficado. 


Ln este punto ya solo queda cargar 
en memoria d Copyline, y haciendo un 
Break, cargar cl programa modificado 
en la direccidn 30000, por ejcmplo. Da¬ 
mns RUN al Copy line v respond emos 
a las preguntas que nos hacc con 0 , pa¬ 
ra la primers linea del listado. S> 9 W pa¬ 
ra la ultima, y 30000, la direccidn don- 
de henios cargado el Basic, para la tcr- 
cera preguma. En d caso dc que d car¬ 
gador tuviera una linea de auto-run dis- 
tinta a la 0 habria de darta como rcs- 
puesta a la primers pregunta del Copy- 
line. 

El programa nos list a un Basic que cs- 
te ubicado cn oira direccidn aunque ten- 
ga cualquicr proteccidn de controles dc 
color o cursor. El listado lo produce en 
5 columnas, la primera indica la posi- 
cion de memoria que se esta exploran- 
do, en este caso esta posicion no nos va¬ 
le para nada ya que, recordemos, hemos 
ubicado d cargador en otra sitio. Las 
dos columnar xiguientes nos ijiforman 
del numero de linea que se esta cxplo- 
rando y la longiiud en ocictos de la mis- 
ma, 

Es en las dos ultimas columnas en 
doude deberemos centrar nuest ra aicn- 
ci 6 n: la amcpentUtima indica cl valor del 
byte denim del programa y la ultima, 
la mas importante, puede indicar varias 
cosas: o bien d TOKEN que se lialle en 
el listado, o bien nada m el valor de oc- 
teto no es imprimible, o bien la repre¬ 
sent avion VERDADERA de un argu- 
mento numerico que se lialle dentro del 
listado. De esta forma no nos dejamos 
engahar pot la proteccion de las liieru- 
les ASCII retocadas. 
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vendidos del mundo. 


QUICKSHOTIV (3 en 1) 




on monao 


QUICKSHOT IIMSX 
Con autodisparo 


QUICKSHOT II 




QUICKSHOT VII MSX 
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consuimo 


Cueslion tie column us 

He confeccionado un 
programs con unos textos 
quo se inclvyen en el lists 
do del mismo y he aprove 
chado la subrutina que pu- 
blicaron ustedes en el nu 
mero 22 para escribir con 64 
columnas, 

Ahora quiero comprarme 
una impresvra y bsta es mi 
pregunta; i Tengo que cam 
biar atguna sen tend a de ta 
lines 9000 o de la rutina en 
cddigo mbqulna? 

frmlto PALOMARES Vjrdtxl 

La rutina para trabajar 
en 64 columnas solo es ut 1 1 
para escnbir sob re la panta- 
lla. Si va a utilizar una im- 
presora, no necesila la ruti¬ 
na para nada, ya que las im- 
presoras tienen su propio 
juego de caracteres y traba 
jan, normalmente, con 80 o 
mas columnas. 

La unlca modificacibn 
que tendra que hacer en el 
programa es incluir las opor 
tunas sentencias «LPRINT» 
que le realicen el votcado 
de datos por la impresora. 


Vidfrojuegos 

Os escnbo para que me 
digais que tipo de tenguaje 
se utihza para programar en 
las maquinas que se ponen 
en las sales de juego. 

Ademas. me gustaria que 
me dijerais si existen versio- 
nes para Spectrum o Ams- 
trad de tos siguientes jue 
gos de maqutnas recreate 
vas: 

— Casa Nichibuso: Mag 
max. Galtvan y Terra Cresta 

— Casa Sesamo: Vastar 

— Pinball y "99 The last 
war» (desconozco las ca- 
sas JL Ademas de Bhsh 
Slash (juego de demoticion 
con bombas y tiempo). 

ElECTROH MALOITO S,ifl Sfbxitur 

Normalmente. los jue- 
gos de las maquinas recrea 
livas esian almacenados en 


una EPROM y se progra- 
man en Assembler No obs¬ 
tante. en esie terra existe 
mucha variedad por lo que 
no es posibie generalizar 
En cuanto a los juegos 
que nos indica, no tenemos 
noticias de que existan ver 
siones para Spectrum o 
Amstrad, A l menos, no en 
Espafta. 


Cassettes 

Me han dicho que es me - 
jor utilizer, para el ordena - 
dor. un cassette mono que 
uno stereo. Ouisiera saber 
si el usar uno stereo puede 
ser perjudicial o si se pue 
de causar atguna averia en 
mi ordenador. 

tniga UYAlOE&ERE Wka JW 

La razon de recomendar 
cassettes monoauraies pa 
ra el Spectrum es por que 
son mbs fiabies y dan me- 
nos probiemas de carga y 
verilicacion. De ninguna 
manera. puede el cassette 
da ha r al ordenador. A lo su¬ 
mo. seran tos nervios del 
usuario los que resulfen da- 
dados. 


« M icro ■ f ichas»_ 

Os escnbo para pregun- 
taros si en la micro-ficha 
R-0 . que es la que ileva el 
cargador hexadecimalha- 
b&s cometido aigun error 
en el list ado Basic . pues to 
he tecteado varies veces y 
revisado tambien varias ve¬ 
ces y no me (undone Ocu- 
rre to siguiente: Despues de 
hater tecteado todo el pro • 
grama realize «RUN». en- 
ionces me pregunta la dr- 
reccibn, yo le doy 60000 y 
«ENTER»y. como resultado, 
me da «E Out of DATA. 
1070:2» 

Angtt RAMIRF7 Vaitncts 

El programa de la micro- 
ficha R-0 funciona perfecta- 
mente. lo que ocurre es que 


no puede funcionar si no 
tiene las tineas « DATA*' co 
rrespondientes a atguna de 
las micro-fichas H n, 

El procedimienlo para 
utilizar este programa es te 
ciearlo y quardarlo en cinta. 
Cada vez que se quiera car 
gar una rutina, se carga es¬ 
te programa y se le ahaden 
las tineas *DATA« corres- 
pondientes a la rulina que 
se desee cargar Evidente- 
mente, si se intenta hacer 
funcionar el programa sin 
tener ninguna linea «DATA«, 
lo logico es obiener ef infor¬ 
me: <Out of DATA ". 

La publicidad 

El motivo de esta carta es 
mamtestarles la opinion 
que me merece un aspecto 
que es el unico descuidado 
de la revista la PUBLICI 
DAD Efectivamente. en sus 
paginas se observa mucha 
publicidad: es Ibgico pues - 
to que si no, no podrian 
mantenerse. Pero ei detec- 
to es que en muchas de es- 
tas paginas de publicidad 
se ven. sistembiicamente. 
unas imperdonabtes err a 
tas. Estos errores son de to 
do tipo: desde confundir vo- 
cates y cteat programas ine 
xistentes, a cambiarel nom- 
bre de un ordenador (Num 
69. Pbg. 10. Amstrad 
CPC-472. un modeio que no 
tengo noticia de que los se 
bores de esta compartia ha■ 
yan sacado). Lo que quisie 
ra pedirles es que revisasen 
un poco su pubticidad. 

Jost M BElMOHTt MstSnb 

Le agradecemos since- 
ramente su carta, aunque 
la men tamos no poder com* 
placerle. Nuesiros anun- 
ciantes nos entregan direc* 
tamente los fotolitos de su 
publicidad. por io que noso 
tros no podemos quitar m 
poner siquiera un punto. 

Respecto al anuncio con- 
creto al que usted se refie- 
re. no se irata de una erra 
la, Ef Amstrad CPC-472 


existe. St desea informa- 
cibn sobre esta maquina, 
puede dirigirse ai anuncian- 
le (Micro-1| o a Indescomp. 


Joystick Kemps ton 

iSe pueden impnmir pun- 
tos menores que un 
"PLOT*? 

t Me pueden dear cu&les 
son los numerOS que hay 
que poner para que tuncio 
ne con joystick Kemps ton 
la senfencia: «tF !N31 = .»? 

Gooi J re fERHAHDEZ 

La menor unidad de in* 
formacibn en un ordenador 
es un bit. El comando 
"PLOT» pone a un bit 
del archivodepantalla Por 
tanto, es imposible impnmir 
puntos mas pequehos que 
los que imprime el coman- 
do «PLOT«, 

El joystick Kemps!on no 
se lee por el port 3f. smo 
por el 223. Los dates que 
devuelve son: 

Arriba : 8 

Abajo : 4 

Derecha : 1 

izquierda : 2 

Disparo :16 

En reposo 6 

En nuestro articuio *Mo- 
vimiento con teclado y joys¬ 
tick" se explicaban, con 
mis profundidad. las distin- 
tas formas de leer un joys¬ 
tick. 


Codigos de color en los 
listndos 

t. A veces mteresa resel¬ 
ler. en un list ado, una sen- 
tencia REM sobre fondo 
bianco brillante: utiiizando 
CA T ftecla 9} se consigue. 
pero se extiende at resto del 
list ado. e,C6mo puedo con 
seguir que no sea asi? 

2. cCdmo puedo conse- 
guir ampliar un GDU mbs 
alia de las medidas de un 
carbcter. 

Josr CARRtOto Cot doty* 

k 
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Si coloca un cbdigo de 
«Bnllo especial* LExtendido 
antes de ia sentencia 
REM. puede anular el elec 
to colocando otro cbdigo de 
« Bril to normal*' (Exlendido 
«8») despues de la misma. 

Para hacer un GDU de 
mis de 64 pixels, existen 
varies mbtodos: la mayoria 
de ellos an cbdigo maquina. 
La forma mas sencilla de 
conseguirlo es utilizar dos o 
mis caracteres definibtes 
que deberbn imprimlrse jun 
10 s. 


«Bismark» 

AI hacer funcionar el pro- 
grama «Bi$mark» del nume¬ 
ro 58, se me mterrumpe con 
el mensaje: B Integer out of 
range. 3650: l El list ado es- 
la identico a como itgura en 
la revista. 

Jtu/i COMM€2 A*I1* 

Suponiendo que la linea 
3650 estb correciamenie te- 
cleada. las variables que 
pueden dar lugar al error 
son «BX** y «BY«. Le reco- 
mendamos que revise las li- 
neas 3000 a 3080 para 
comprobar si el error esta 
en elfas, ya que es donde se 
asignan estas variables. 


<lOBO» 

Estoy tecleando el -Lo¬ 
go* de los numetos 4? y 48. 
Al hacer el iniciaiizador de 
variables, no me corre y no 
se pot que. Lo pongo en 
marcha y. at empezar a car- 
gar los «DATA». me sale: 
Variable not found. 30:5. 

Jftmr MAUTt 

Con frecuencia, nos es¬ 
cribed leclores diciendo 
que algun programs de 
nueslra revista no les fun- 
ciona. En ocasiones es por 
un fallo de reproduccibn del 
mismo. otras veces el fatlo 
es del lector al eopiario. En 


cualquier caso, es impres- 
cindible que nos indiquen el 
mensaje de error que da el 
programs y. sob re iodo. los 
numeros que acompaftan a 
dicho mensaje (linea y co- 
mandoj Esto nos resuita 
necesario para focalizar ei 
posible error, si fa culpa es 
nuestra. o para orientar al 
fecior en su busqueda, si la 
culpa es de bl. 

En este caso, parece ser 
que el programs no encuen- 
tra una variable en el quin* 
to com an do de la linea 30: 
vamos a ver a qub puede 
ser debido. En principio, es- 
ta linea s6lo uliliza una va¬ 
riable: Seria demasia- 

do extrafio pensar que el 
lector se ha equivocado en 
el cuarto comando de la li¬ 
nea donde se lee esta varia 
ble: asi que veamos olra po- 
sibiiidad mas faciibie. La 
funcibn «VAL aS (1}» debe- 
ra evafuar el primer caracier 
de la cadena leida en -as 
para lo cual este caractet 
ha de ser un numero. Si fue- 
ra una let ra. la funcibn la to* 
maria por una variable, fa 
buscaria y si no la encontra- 
ra. daria el informe. Como 
hem os hecho -RESTORE 
350 n, eslamos leyendo los 
«DATAs» que hay a partir de 
la ifnea 350 Cada uno de 
los literates de las tineas 
350.400 y 450 empieza por 
un numero. Es muy posible 
que. en alguno de ellos. ha 
ya omitido ese numero o 
haya tecleado una letra en 
su lugar. Revise las tineas 
350. 400 y 450 porque es 
casi seguro que el fallo es- 
lara en alguna oe ellas. 

El depurado de errores en 
Basic no es dificil si se si- 
gue una sistematica de fra* 
ba|o como la que hemos se 
guido en este caso. Es muy 
frecuenle cometer errores 
al hacer un programs o al 
tecleario Les pasa a los 
mejores programadores y 
nadie debe avergonzarse 
por ello, Ademas, el buscar 
los errores y solucionarlos 
es una (area muy entreteni- 


da y que ayuda a aprender 
bastante. 


«RTTY» 

Quisiera saber si existe 
en el mere ado algun inter fa 
cedemodulador que. co- 
nectado a un equipo de ra 
dip, me permita transmits 
en RTTY y el software que 
este dispositivo necesitaria. 

Quisiera saber, ademas. 
si es posible transmitir pro- 
gramas por radio en BLU o 
AM ola manera de pasarios 
por teldtono Sin MODEM 

Jotg* HERNANDEZ tirvgujy 

Cada vez son mas los 
Jectores que nos escriben 
desde el otro lado del AHan- 
fico (Argentina, Chile, Uru¬ 
guay). Soiemos contestar- 
les personalmente porque 
es la lorma mas rapida de 
hacerles llegar las respues- 
tas. No obstante, en este 
caso hemos considerado 
que la cuesiibn planteada 
podia tener bastanie interes 
para otros leclores. por lo 
que hemos decidido induir- 
la en esta seccibn, ademas 
de enviarle, a este lector, la 
respuesta por correo 

Por el momento y que no- 
sotros sepamos. no existe 
en el mercado n ingun inter¬ 
face que permila hacer 
*RTTY>* con el Spectrum. La 
razbn tat vez haya que bus¬ 
caria en el escaso numero 
de usuarios potenciales que 
tendria este dispositivo. No 
obstante, lenemos noticias 
de que algunos usuarios 
han hecho experiments en 
este sentido con result ados 
bastante satisfaciorros aun 
que. eso si, se han tenido 
que preparar tarto el soft¬ 
ware como el hardware ne 
cesar io. 

Tambibn hay quien co- 
necta direclamente la sali- 
da < MIC» a la enirada de 
una emisora y consigue 
transmitir programas En 
este caso. los resultados 
dependen. fundamental 


mente, del QRM que se ten- 
ga durante la iransmisibn. 
Si se module en -BLU-, es 
posible quf se reduzca con 
Siderablerr * nte el QRM 
aunque resuliarian muy crl- 
ticos los despfazamientos 
de frecuencia por lo que ha- 
bra que ser muy «fino» al 
ajustar el «elarificadon>. 

Respecto a la transmi- 
sibn lelefbmca. las lineas 
espaflolas tienen un nivet 
de 'iruitiou tan alto que. a ve¬ 
ces. ni con MODEM es po¬ 
sible conseguir buenos re¬ 
sultados. No obstante, ig- 
noramos la cafidad de las li¬ 
neas lelefbmcas uruguayas 
por lo que nos es imposible 
responder a esta pregunta. 

Para Jos no ver sad os en 
lemas de radio-aficibn. in- 
cluimos un breve glosario 
de los terminos empleados: 

— RTTY: Sistema de 
transmisibn radtofbnica que 
consiste en modular la por 
tadora con sehales codifi 
cadas de ordenador en !u 
gar de hacerlo con morse o 
Ionia. 

— AM Sistema de mo- 
dulacibn que consiste en 
variar la amphtud de la por- 
tadora en funcibn de la se* 
hal moduladora. obteniendo 
una Irecuencia resultante 
compuesta por la ponado 
ra y dos bandas laterales 
correspondientes a ta suma 
y dilerencia de portadora y 
moduladora. 

— BLU: Tambibn conoci- 
da como «SSB», Sistema de 
modulacion en banda late¬ 
ral unica que consiste en 
eliminar la portadora y una 
de las bandas laterales iras 
la modulacibn en amplilud 
para conseguir que toda la 
potencia se emplee en en- 
viar la sertal moduladora Se 
empiea, fundamentaimente, 
en transmisiones de onda 
corta a grandes distancias. 

— QRM: Interferencias 
producidas durante la trans¬ 
misibn que empeoran la re- 
lacibn sebal/ruido. 
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r --d£OCASK)N 


• VENDO Spectrum 40K. en 
perfeclo estado. con garantia, 
coleccidn de re vial as ZX, Todo- 
■Spectrum y Microhobby, asE 
como el libro de Cddigo Maqui- 
na. manuales. cables, etc. Inte¬ 
resados llamar al tel. {93) 
371 85 18 (a partir de las 3 tar 
de). Preguniar por Alfonso. 

• tOUIERES comentar ideas, 
truces, hablar de hardware? Si 
te interesa alguna de esias co 
sas no to dudes, ponte en con 
tacto con Jose Manuel Perez. 
Cl Mayor, 71, 4 * 1/. Hospila 
let de Llobregat Barcelona. Tel, 
(93) 337 83 73. 

• VENDO amplificador Opti 
mus Art 30 W. to sal i das axle 
riores. Eniradas para micrbto 
nos. plaio, platina, etc. Su pre 
cio real es de 60.000 ptas. Lo 
vertdo por 40.000 ptas. Tambten 
lo cambio por Spectrum Plus 
m&s 5.000 ptas. Interesados lla¬ 
mar al tei. (981) 31 68 69. Pre 
g untar por Carlos. 

• VENDO ordenador Orlc At 
mos en perfecto es I ado con re- 
v I stas, true os personates, un 
joystick, cassette con todos los 
cables Interesados escribir a la 
siguienle direccidn; Luis Garcia 
Arroyo, Cl Maragall, 38.3.“, 3.*. 
Ripoltet. Barcelona 

• VENDO Spectrum 48K, por 
25000 ptas. y revistas naciona 
les e Inglesas por 3.000 ptas. In 
teresados contacts r con Carlos 
al tel. (91) 705 92 87. 

• VENQO Spectrum 40K con 
reset y todos los conectores y 


manuales, cassette personal 
Computer Program Recorder, 
TV BfN 14" marca Sanyo, 2 li- 
bros uno de el los de programa- 
ci6n Basic. 1.® tomo de Run 
(ertciclopedia practica de Spec¬ 
trum). revistas. Regalo 3 estu- 
ches y libro de Basic Todo por 
54.000 ptas Inleresados llamar 
al tel. (93) 311 10 47. Preguniar 
por Javier. Barcelona. 

• VENDO Spectrum 48K Plus, 
en perfecto estado, incluyendo 
adaptador. tod a de antena, ma¬ 
nual en espafloi e ingles, cinia 
de demostracidn. Precio: 35.000 
ptas. Inleresados contactar con 
Jordi al tel. (93} 338 58 97. 

• VENDO Zx Spectrum 48K. 
en buen estado, con manuales 
en espaftoi y garantia. Tambidn 
vendo Zx Microdrive mas inter¬ 
lace 1 por 27.500 ptas, El orde- 
nador y sus accesorios por 
29,800 ptas. Interesados con- 
lactar con Raul Diaz Medina. Cl 
Salients, 59. Pozuelo de Alar- 
edn, Madrid, lei. 715 30 59. 

• VENDO ordenador Spectra- 
video SVi 3i8 con cassette SV 
904, nuevo, por sdlo 29.900 
ptas. TambiCn vendo consoia 
de video-judges Philips Video 
pac G.7000, nueva por s6lo 
14 900 Dirigirse a la siguienle 
direccidn. Juan Carlos Castillo. 
Cl Maresma, 32. Tarrasa. Barce¬ 
lona. Tel- (93) 783 67 37, 

• VENDO Zx Spectrum 48K 
(20-4-851 mas accesorios, inter¬ 
lace Kempston. TV B/N de 22", 



62 revislas de Microhobby. 1 li¬ 
bro de Cddigo MAquma. Todo 
por sdlo 90.000 plas. Escnbir a 
la siguienle direccidm Alberto 
Gonzalez Pinzdn, 13,3.® B Ma 
drid 28025 

• COMPROZx-81 sinampliar. 
Revistas nacionales y extranje- 
ras de informaiica en general. 
Interesados en la compra escri- 
bir a Andres Blanco Baulo. Ap- 
do. de correos 2168. Sabadell. 
Barcelona. 

• VENDO Zx Spectrum 48K en 
perfecto estado, teclado 
DK Tronic s, interface 1. mierfa 
ce para joystick Kempston. In 
cluyo tambien los 30 prlmeros 
numeros de la revista Micro- 
hobby. Todo por 48,000 ptas. In 
teresados escnbir a Benito Ga 



rrfdo Diaz. Cf Francisco Ouero. 
20 Porcuna. Jafin, Tel. (953) 
54 43 30 13 a 8 larde}. 

• MULTIFACE-ONE. imports- 
mos peritencos directamente 
desde inglaterra, Vendemos 
mulliface-5ne con pulsador re¬ 
set e interlace de video. Con 
inslrucciones iraducidas al Cas¬ 
tellano, Por sdio 10.500 ptas 
Gastos de envid incluidos Pe- 
didos conira reemboiso. Com 
pulers Log. Apartado 1212. 
Muelva, Garantia por 6 meses 

• NECESlTO las instruccio- 
nes (lotocopias) de juego Broad 
Street. Las cambio porotras de 
olros programas, escribe a Al¬ 
fonso J. Agudo Pdrez, Avda, 
Doctor Federico Rubio, 106. 
Madrid 28040. 
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Y a la venta en: EL CORTE INGLES 
GALERIAS PRECIADOS - PRYCA- 
CONTINENTE - HYPERCORD y 

estableclmientos especializados. 
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Pisponibie 
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08006 BARCELONA 

Chrysalis Visual Programming Lid. 
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PERIFERICOS SPECTRUM 

A POSTERIORI 


El Spectrum 9e kk1<m stempte de lo mejoi 

Si, a prion, te decidiste por el mis popular do los ordenadores 

decldete, a poster ion por los mis impo Mantes perifencos 


Interlace programible con totxido 

Permite osar los invesucks on lodos los programas, con los efettos 
sonoros at volumen deseado 


Interface 1 

Ferrate la conexidn de hasta ocho Miciodnves, quo pueden 

quardar hasta 630KB de dales y programas 

Tiene un canal RS232 para conectar improsoras. modems. 

A trav6s de $u toma de red de irea local ptiede comuntcarse con 
olros 63 Spectrum. 

Mlcrodrh* ZZ 

Para almacerw mis de B5KB en cada cartucho maqnetico, con un 
tiempo de acceso de 3,5 segundos 

Interface Z 

Rata usar programas conlenidos en carluchos ROM Ccintiene un 
coniroladm para dos itivesticks 

C Ineertick 

Joystick de gran robust ez, con mando ergondimeo. ventosas para 
fijarlo y cuatro punlos de disparo para disfrulai mis con los jueejos 


Lapiz opti ca 

Para crear duectamenie en la partial la todos los dibuios 
imaginables. Se puede dibujar. coiorear, reducrr/ampliai. mezclar 
con lextos u ottos dibujos grabar y car gar pamallas 

SPECTRUM h PRIORI 



Twnta tiltlSB. 63 Tel (9)) IQ Triei 23399IVCOE 28MS Midnd 
fiiTTip HO Hot* (93) 211 2659 • 2) 12? 5* 001332 










































































































